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ΠΕΡΙΛΗΨΗ  

Η παρούσα πτυχιακή εργασία παρουσιάζει τον σχεδιασμό και την ανάπτυξη μιας 

διαδικτυακής πλατφόρμας γενικού σκοπού για τη δημιουργία και διαχείριση παιχνιδιών 

σοβαρού σκοπού. Τα παιχνίδια βασίζονται σε λογοθεραπευτικές δραστηριότητες και 

έχουν στόχο την υποστήριξη των θεραπευτών στην ψηφιοποίηση και οργάνωση των 

συνεδριών τους.  Αφετηρία αποτέλεσε η ανάγκη της Πανεπιστημιακής Κλινικής 

Αποκατάστασης για ενιαία αξιολόγηση και εκπαίδευση παιδιών, με στόχο τη μείωση 

σφαλμάτων, την αποτελεσματικότερη καταγραφή δεδομένων και την έγκαιρη λήψη 

θεραπευτικών αποφάσεων για παιδιά με δυσκολίες λόγου και μάθησης. Η πλατφόρμα 

επιτρέπει τη δημιουργία παιχνιδιών με σενάρια και επίπεδα, τη διαχείριση χρηστών, 

καθώς και την εκτέλεση αυτών των παιχνιδιών και την καταγραφή των αποτελεσμάτων 

με την λήξη της συνεδρίας. Παράλληλα, υποστηρίζεται εισαγωγή και εξαγωγή 

δεδομένων παιχνιδιών μέσω XML. Η ανάπτυξη βασίστηκε σε τεχνολογίες διαδικτύου, 

όπως PHP και JavaScript, ενώ η αποθήκευση των δεδομένων υλοποιήθηκε με χρήση 

MySQL. Το σύστημα μπορεί να αξιοποιηθεί σε θεραπευτικά, εκπαιδευτικά και 

ερευνητικά περιβάλλοντα, προσφέροντας ευελιξία και επαναχρησιμοποίηση. 

Keywords: Παιχνίδια σοβαρού σκοπού, Διαδικτυακή πλατφόρμα, Δημιουργία 

παιχνιδιών, Λογοθεραπεία 
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ABSTRACT  

This bachelor thesis presents the design and development of a general-purpose web 

platform for the creation and management of serious games. The games are based on 

speech therapy activities and aim to support therapists in digitizing and organizing their 

therapy sessions. The starting point was the need of the University Rehabilitation Clinic 

for unified evaluation and training of children, aiming to reduce errors, improve data 

recording efficiency, and enable timely therapeutic decision-making for children with 

speech and learning difficulties. The platform allows the creation of games with 

scenarios and levels, user management, game execution, and session result recording. 

Additionally, it supports the import and export of game data through XML files. The 

development was based on web technologies such as PHP and JavaScript, while data 

storage was implemented using MySQL. The system can be utilized in therapeutic, 

educational, and research environments, offering flexibility and reusability. 
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