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ΠΔΡΙΛΗΦΗ  

Σα ηειεπηαία ρξόληα είλαη δεδνκέλν πσο ε ηερλνινγία έρεη ελζσκαησζεί ζηελ ηέρλε. Η 

ρξήζε ησλ ηερλνινγηθώλ κέζσλ ζε ζρέζε κε ηελ ηέρλε απνηειεί ην κέιινλ ηεο 

κεηάδνζεο ησλ πιεξνθνξηώλ θαη ηεο θνπιηνύξαο. ΢ηα πιαίζηα ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

πηπρηαθήο εξγαζίαο εξεπλώληαη νη ηξόπνη κε ηνπο νπνίνπο ε ζρέζε απηώλ ησλ δύν έρεη 

αιιάμεη ηελ εκπεηξία παξαθνινύζεζεο ελόο έξγνπ. Πην ζπγθεθξηκέλα κειεηάηαη ε 

πεξίπησζε ηνπ Nighthawks από ηνλ Ακεξηθάλν θαιιηηέρλε E.Hopper. ΢ηόρνο είλαη ε 

ςεθηνπνίεζε ηνπ πίλαθα ζε ηξηζδηάζηαηε κνξθή. Η εθαξκνγή δίλεη ηελ επθαηξία ζηνπο 

ζεαηέο λα δνπλ ηελ εξκελεία ηνπ πίλαθα κέζσ κηαο ελαιιαθηηθήο πιαηθόξκαο. 

Απώηεξνο ζθνπόο είλαη ε δηεξεύλεζε γηα ην πσο κπνξεί λα πινπνηεζεί κηα ηέηνηα 

εθαξκνγή θαη πσο ην ηειηθό απνηέιεζκα αιιάδεη ηελ εκπεηξία ηνπ ζεαηή. 

 Η ζπγθεθξηκέλε έξεπλα πινπνηήζεθε κέζα από 5 θάζεηο. Αξρηθά, πξαγκαηνπνηήζεθε 

έξεπλα γύξσ από πθηζηάκελεο κειέηεο ζηνλ ίδην ηνκέα. ΢ηελ ζπλέρεηα έγηλε αλάιπζε 

ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ έξγνπ γηα ηνλ εληνπηζκό ηεο ζεκαζίαο ηνπ. Χο ηξίηε θάζε, 

αθνινπζήζεθε κηα ζεηξά πξνεξγαζηώλ θαη ζπιινγήο δεδνκέλσλ γηα ηελ αλάπηπμε ηεο 

εθαξκνγήο. Αθνινύζσο, πξαγκαηνπνηήζεθε ε δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο ηεο εθαξκνγήο. 

Σέινο, θαηαγξάθνληαη ηα ζπκπεξάζκαηα θαη ε θξηηηθή αλάιπζε ηνπ ηειηθνύ 

απνηειέζκαηνο κε βάζε ηελ εκπεηξία ηνπ ρξήζηε. 

 

Λέξειρ κλειδιά: Nighthawks, Edward Hopper, Δθαξκνγή, Έξγν ηέρλεο, Σξηζδηάζηαηνο 

ζρεδηαζκόο 
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ABSTRACT  

During the last few years digital technology has been integrated into artistic practice. 

The combination of art and technology offers a new method of promoting, distributing 

and preserving culture. This project investigates how technology can recreate an art 

piece and offer an alternative method of observation. Specifically, the project examines 

the case of Nighthawks by the American artist E.Hopper. The aim is to recreate the 

painting in a 3d space and allow the users to explore from their chosen point of view. 

This application allows the audience the opportunity to interpret the painting via an 

alternative platform. The main purpose of the research is to develop an implementation 

methodology and investigate how the final result affects the experience of the user.   

 

The research was implemented through 5 phases. In phase 1, a literature review was 

done about existing studies in the field. Then the interpretation of the painting was 

identified through analysis of the painting, the artist and the period. In phase 3, a series 

of tasks and data collecting techniques relating to asset creation were carried out, in 

order to prepare and develop the application.  During phase 4, the application was 

developed and finally, in phase 5 the project concluded with user studies and critical 

analysis of the final outcome. 

Keywords: Nighthawks, Edward Hopper, Application, Art Piece, Painting, 3d design. 
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΢ΤΝΣΟΜΟΓΡΑΦΙΔ΢ 

Παξνπζηάδνληαη ζπλνπηηθά όιεο νη ζεκαληηθέο ζπληνκνγξαθίεο πνπ έρνπλ 

ρξεζηκνπνηεζεί ζην θείκελν ηεο πηπρηαθήο θαη ρξεηάδνληαη επεμήγεζε π.ρ.: 

 

ΔΠ: Δηθνληθή Πξαγκαηηθόηεηα 

VR: Virtual Reality 
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ΑΠΟΓΟ΢Η ΟΡΧΝ 

΢ηελ πεξίπησζε ρξήζεο νξνινγίαο από μελόγισζζε βηβιηνγξαθία, αλαθέξεηαη ε 

απόδνζε ζηελ ειιεληθή ε νπνία ζεσξείηαη πεξηζζόηεξν δόθηκε. Γηα παξάδεηγκα:  

 

Virtual Reality Δηθνληθή πξαγκαηηθόηεηα  

Assets ΢ηνηρεία 

Animation 

Texture 

Material 

Key frame 

Rigging 

Mouse 

C Sharp 

Δκςύρσζε 

Τθή 

Τιηθό 

Βαζηθό πιάλν 

Μέζνδνο πξνζζήθεο ζθειεηνύ ειέγρνπ 

Πνληίθη ππνινγηζηή 

Γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ 
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1 Διζαγυγή 

Δίλαη γεγνλόο όηη ε ηερλνινγία ζηηο κέξεο καο εληαρζεί ζηελ ηέρλε ζε κεγάιν 

βαζκό. Σν γεγνλόο απηό έρεη θάλεη δεκνθηιή ηελ κεηάδνζε πιεξνθνξηώλ κέζα από 

εθαξκνγέο, παηρλίδηα, εηθνληθή πξαγκαηηθόηεηα θ.α. ΢ύκθσλα κε ηα ιεγόκελα ην 

Bruno Monnier(2018), ην θνηλό δελ εξεπλά ηελ θνπιηνύξα κε ηνλ ηξόπν πνπ 

γηλόηαλ ζην παξειζόλ. Δθθξάδεη ηελ άπνςε όηη ε ζρέζε ηέρλεο θαη ησλ ςεθηαθώλ 

ηερλνινγηώλ, είλαη ην κέιινλ ηεο δηάδνζεο ηέρλεο ζηηο επόκελεο γεληέο. 

Με αθνξκή ηα πην πάλσ, ε παξνύζα πηπρηαθή εξγαζία κειεηά ηελ ζρέζε απηή θαη 

πην ζπγθεθξηκέλα ηελ αλαπαξάζηαζε ήδε ππάξρνλ έξγνπ ηέρλεο ζε ςεθηαθή 

κνξθή. Αλαιπηηθόηεξα, εμεηάδεηαη ε πεξίπησζε ηνπ πίλαθα Nighthawks(1942), πνπ 

είλαη έλα από ηα δεκνθηιέζηεξα έξγα ηνπ Ακεξηθαλνύ θαιιηηέρλε Edward Hopper. 

Τπάξρνπλ πνιιέο απεηθνλίζεηο ηνπ πίλαθα ζε ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ, σζηόζν 

δελ παξέρνπλ επηπξόζζεηε πιεξνθνξία γηα ηελ ζεκαζία ηνπ. Καηά ζπλέπεηα είλαη 

αλάγθε λα εξεπλεζεί ν ηξόπνο κεηάδνζεο απηήο ηεο πιεξνθνξίαο.  

Ο ζπγθεθξηκέλνο πίλαθαο ζπκβνιίδεη θαηά βάζε ηελ κνλαρηθόηεηα κηαο 

κεγαινύπνιεο θαηά ηελ πεξίνδν ηνπ Β’ Παγθόζκηνπ Πνιέκνπ. Πέξα από απηό, 

ππνζηεξίδεηαη ζπρλά πσο ν πίλαθαο αλαπαξηζηά ηελ απνμέλσζε κηαο αζηηθή 

πεξηνρήο θαη ην άγρνο πνπ πξνθιήζεθε εθείλε ηελ πεξίνδν ιόγν πνιέκνπ. Με 

δεδνκέλα ηα παξαπάλσ πξνθύπηεη ην εξεπλεηηθό εξώηεκα «Με πνην ηξόπν κπνξεί 

λα εξκελεπηεί ην έξγν Nighthawks ζε ςεθηαθή κνξθή, έηζη ώζηε λα απνηππώλεηαη 

ε κνλαρηθόηεηα θαη ε απνμέλσζε ηεο κνληέξλαο αζηηθήο δσήο;» 

΢ηα πιαίζηα ηεο πθηζηάκελεο δηαηξηβήο, πξώην κέξνο απνηειεί ε έξεπλα γύξσ από 

ζρεηηθέο κειέηεο πνπ έρνπλ γίλεη. Δξεπλώληαη παξαδείγκαηα από δνπιεηέο άιισλ 

θαιιηηερλώλ, νη νπνίνη αζρνιήζεθαλ κε ηελ ελζσκάησζε ηεο ηερλνινγίαο ζηελ 

παξνπζίαζε έξγσλ ηνπ παξειζόληνο. Καηαγξάθνληαη νη ηξόπνη κε ηνπο νπνίνπο 

επηηεύρζεθε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. Δπίζεο, κειεηήζεθε ν Ακεξηθαλόο 

θαιιηηέρλεο Edward Hopper θαη ε ζεκαηηθή κε ηελ νπνία αζρνιήζεθε.  

΢ηελ ζπλέρεηα, κειεηήζεθε ην ζπγθεθξηκέλν έξγν ηνπ όπνπ αλαιύζεθε ε ζεκαζία 

ηνπ. ΢ε απηό ην ζεκείν εληνπίζηεθαλ θαη αλαιύζεθαλ ηα πην ζεκαληηθά 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πίλαθα, όπσο ν θσηηζκόο, νη ραξαθηήξεο, ζπκβνιηζκνί, ν 

ξόινο ηνπ ζεαηή θαη ε ηζηνξηθή πεξίνδνο. 
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Δθηόο από ην ζεσξεηηθό θνκκάηη, ε εξγαζία πεξηιακβάλεη ηελ αλάπηπμε κηαο 

εθαξκνγήο πνπ ζα επηρεηξήζεη λα ιύζεη ην εξεπλεηηθό εξώηεκα. ΢ηελ δηακόξθσζε 

ηεο εθαξκνγήο, ζα ιεθζνύλ ππόςε ηα ζηνηρεία πνπ ζπιιέρζεθαλ κέζα από ηελ 

βηβιηνγξαθηθή αλαζθόπεζε αιιά θαη ηελ αλάιπζε ηνπ έξγνπ. ΢θνπόο ηεο ζα είλαη 

θπξίσο λα πξνθιεζνύλ ηα ζπλαηζζήκαηα πνπ ζπκπεξαίλνληαη κέζα από ηελ 

αλάιπζε. Δπηπιένλ, ν ρξήζηεο ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε λα αληηιεθζεί ην ρξνληθό 

πιαίζην πνπ δηαδξακαηίδεηαη ν πίλαθαο. 

 

 

 

Γιάγπαμμα 1: Πίνακαρ Nighthawks(1942) ηος Edward Hopper 
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2 Βιβλιογπαθική Αναζκόπηζη 

Σα ηειεπηαία ρξόληα ε ηερλνινγία έρεη ελζσκαησζεί ζηελ ηέρλε κε πνιιαπινύο 

ηξόπνπο. Έλα ζέκα πνπ δηεξεπλάηαη ζηηο κέξεο καο είλαη ε ζρέζε ηέρλεο θαη 

ηερλνινγηθώλ κέζσλ. Πνιινί θαιιηηέρλεο έρνπλ πεηξακαηηζηεί κε ηελ ρξήζε 

ηερλνινγίαο δεκηνπξγώληαο δηθά ηνπο ή αλαδεκηνπξγώληαο ήδε ππάξρσλ έξγα ηέρλεο.   

 

2.1 Τθιζηάμενερ εθαπμογέρ και εκθέμαηα 

΢ηε έξεπλα ηεο ε Quilty(2018) εμεηάδεη ηελ επηξξνή πνπ έρνπλ ηα ζύγρξνλα 

ηερλνινγηθά κέζα ζηελ παξαδνζηαθή ηαπηόηεηα ησλ κνπζείσλ. Η εξεπλήηξηα ζέηεη σο 

εξώηεκα αλ ηα ζύγρξνλα κνπζεία ρξεηάδνληαη απαξαίηεηα αληηθείκελα σο εθζέκαηα. 

Θεσξεί σο πξόβιεκα ην γεγνλόο όηη ζε έλα ςεθηνπνηεκέλν θόζκν, έλα ζηαηηθό έθζεκα, 

πίλαθαο ή αληηθείκελν ράλεη ζηαδηαθά ηελ ειθπζηηθόηεηα ηνπ. Βάζεη απηνύ, δειώλεη 

πσο ε ρξήζε πνιπκέζσλ κπνξεί λα απμήζεη ηελ επηζθεςηκόηεηα ζε κνπζεία αληί λα ηελ 

πζηεξεί.  Η έξεπλα πξνηείλεη ηελ ρξήζε πνιπκέζσλ ζηα κνπζεία θαη πσο κε απηό ηνλ 

ηξόπν ζα εληζρπζεί ε εκπεηξία παξαθνινύζεζεο ελόο έξγνπ. Δπίζεο, όπσο αλαθέξεηαη, 

ζθνπόο ηεο εθαξκνγήο πνιπκέζσλ ζηα κνπζεία δελ είλαη λα αληηθαηαζηήζεη ηα 

εθζέκαηα θαη ηα έξγα ηέρλεο αιιά λα δηαθνξνπνηήζεη ηνλ ηξόπν πνπ ιακβάλεηαη ε 

πιεξνθνξία από ην θνηλό. 

Έλα ηζρπξό παξάδεηγκα πνπ αλαθέξεη ε Quilty ζηελ έξεπλα ηεο είλαη κηα θαηλνηόκα 

έθζεζε πνπ πξαγκαηνπνίεζε ην γαιιηθό κνπζείν Culturespaces. Σν Culturespaces 

δεκηνπξγήζεθε ην 1990 θαη έρεη ζηόρν λα πξνσζήζεη  ηελ ρξήζε ηερλνινγίαο ζηελ 

παξνπζίαζε εθζεκάησλ ζε κνπζεία. Μηα από ηηο δεκνθηιέζηεξεο εθζέζεηο ηνπο ήηαλ ην 

L’atelier des Lumières (Δξγαζηήξην ησλ θώησλ). Όπσο αλαθέξεηαη, ην ζέκα ηεο 

έθζεζεο ήηαλ ηα έξγα ηνπ Gustav Klimt(βι. Γηάγξακκα 2).  

΢ύκθσλα κε ηνλ Stenson(2018) απηό πνπ δηαθνξνπνηεί ηελ ζπγθεθξηκέλε έθζεζε είλαη 

όηη δελ ρξεζηκνπνηήζεθε απνιύησο θαλέλα αληηθείκελν ή πξαγκαηηθό έξγν ηνπ Klimt 

σο έθζεκα. Υξεζηκνπνηώληαο 140 πξνβνιείο, νη πίλαθεο πξνβάιινληαη ζε ηεξάζηηνπο 

ρώξνπο ηνπ κνπζείνπ πξνζθέξνληαο ζέαζε 360°. Η πνξεία πνπ αθνινπζεί ν ζεαηήο 

έρεη ζθνπό λα δηεγεζεί ηελ δνπιεηά ηνπ Klimt, θαζώο θαη αθηεξώζεθε έλα κέξνο γηα 

ηνπο θαιιηηέρλεο ηνπο νπνίνπο ραξαθηεξίδνπλ ηελ ηέρλε πνπ απνηππώζεθε ζηελ 
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Βηέλλε.  Όπσο πεξηγξάθεηαη ζην άξζξν, νη παλνξακηθέο πξνβνιέο ησλ έξγσλ 

ζπλνδεύνληαλ από ήρν θαη θίλεζε κε ζηόρν λα γίλεη πην επηβιεηηθή ε εκπεηξία ηνπ 

θνηλνύ. 

 

Γιάγπαμμα 2: ΢ηιγμιόηςπο από ηην έκθεζη ζηο L'Atelier des Lumières 

Σελ ίδηα έθζεζε ζρνιηάδεη ζηελ κειέηε ηνπ ν Martin(2019) όπνπ δειώλεη πσο ην θνηλό 

είλαη εμ νινθιήξνπ ελζσκαησκέλν ζηα εθζέκαηα θαη δελ ιεηηνπξγνύλ απιά σο 

παξαηεξεηέο. Θεσξεί πσο κε ηελ ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο θαη ησλ δηαθόξσλ κεζόδσλ 

ηεο ζρεκαηίδεηαη κηα ζρέζε αλάκεζα ζηνλ ζεαηή θαη ην έθζεκα, θάλνληαο έηζη ηελ 

εκπεηξία πην αθεγεκαηηθή. 

Δπηπξόζζεηα νη Yan & Chen(2019) εξεπλνύλ ην πσο κπνξνύλ ζνπξεαιηζηηθνί πίλαθεο 

λα κεηακνξθσζνύλ ζε πεξηβάιινλ ΔΠ. ΢ηόρνο ηεο ζπγθεθξηκέλεο έξεπλαο είλαη ε 

δεκηνπξγία ελόο εηθνληθνύ πεξηβάιινληνο πνπ ζα βαζίδεηαη ζε ζνπξεαιηζηηθά έξγα 

ηέρλεο θαη ηελ πθηζηάκελε αηζζεηηθή. Πην ζπγθεθξηκέλα, νη εξεπλεηέο αλαθέξνπλ πσο 

ην όιν έξγν έρεη ζθνπό λα αλαδεκηνπξγήζεη θάπνηνπο από ηνπο πίλαθεο ηνπ Γάιινπ 

θαιιηηέρλε Yves Tanguy. Καζώο όκσο ππάξρνπλ ζηνηρεία πνπ νη ίδηνη έρνπλ πξνζζέζεη 

γηα λα έρνπλ ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ έξγνπ, αλαθέξεηαη πσο 

επηιέρζεθαλ 8 πίλαθεο ηνπ Tanguy γηα λα δεκηνπξγεζεί έλαο κεηαθπζηθόο θόζκνο. Οη 

εξεπλεηέο ππνζηεξίδνπλ πσο ην όιν έξγν επηθεληξώλεηαη ζηελ ελζσκάησζε ηνπ θνηλνύ 
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ζε έλα ζνπξεαιηζηηθό θόζκν όπνπ άςπρα αληηθείκελα-ζηνηρεία εκςπρώλνληαη. 

Δπηπξόζζεηα ηνλίδεηαη όηη έρνπλ θαηαγξαθεί πνιιέο πξνζπάζεηεο από δηάθνξνπο 

θαιιηηέρλεο πνπ απνηύπσζαλ ήδε ππάξρνλ πίλαθα ζε ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ. Αιιά 

ηαπηόρξνλα ζηελ πξνζπάζεηα ηνπο λα κηκεζνύλ πηζηά ηνλ πίλαθα ην θνηλό παξακέλεη 

σο ζεαηήο. Δλώ ε ζπγθεθξηκέλε έξεπλα ππνγξακκίδεη σο ζεκαληηθό ραξαθηεξηζηηθό, 

ην θνηλό λα ελζσκαηώλεηαη κέζα ζην έξγν ηέρλεο θαη λα κελ παξακέλεη σο 

παξαηεξεηήο. Αλαιπηηθόηεξα εμεηάδεηαη ε εκπεηξία ηνπ θνηλνύ ζηελ ΔΠ θαη κε πνηα 

ραξαθηεξηζηηθά κπνξεί λα βειηησζεί. Δθθξάδεηαη ε άπνςε όηη ην νπηηθναθνπζηηθό, ε 

θίλεζε θαη ε αιιειεπίδξαζε είλαη απαξαίηεηα ζηνηρεία γηα ηελ δεκηνπξγία ελόο 

ηξηζδηάζηαηνπ θόζκνπ. Η αιιειεπίδξαζε ζε απηή ηελ πεξίπησζε, επηηπγράλεηαη κε ηελ 

κεηαθίλεζε θαη εμεξεύλεζε ηνπ θνηλνύ κέζα ζην ρώξν. ΢ε απηό ην ζεκείν ζρνιηάδεηαη 

πσο ην πεξηβάιινλ έρεη κηα αθεγεκαηηθή πνξεία πνπ αθνινπζεί ην θνηλό κε 

απνηέιεζκα ε εκπεηξία είλαη πην επράξηζηε. Μέζσ ηεο εθαξκνγήο ηνπ θνηλνύ ζε έλαλ 

εηθνληθό θόζκν θαη ζπλδπάδνληαο θηλνύκελα ζηνηρεία, αλεμάξηεηνπο ήρνπο θαη 

νξγαληθέο κνξθέο επηηπγράλεηαη ε δεκηνπξγία ηνπ επηζπκεηνύ νηθνζπζηήκαηνο. 

 

 

Γιάγπαμμα 3: ΢ηιγμιόηςπο ηος εκθέμαηορ Dreams of Dali 

 

Δίλαη απαξαίηεην λα επηζεκαλζεί ην παξάδεηγκα ηνπ εθζέκαηνο Dreams of Dali(βι. 

Γηάγξακκα 3), κηα εκπεηξία ΔΠ βαζηζκέλε ζηνλ πίλαθα ηνπ Dali, Archeological 

Reminiscence of Millet’s “The Angelus”(1935). ΢ύκθσλα κε δεκνζίεπζε ηνπ κνπζείνπ 

The Dali, ην έθζεκα είλαη δηαζέζηκν γηα πξνβνιή από ηελ 1ε Ιαλνπαξίνπ 2016 όπνπ 
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δεκηνπξγήζεθε, κέρξη ηηο 31 Γεθεκβξίνπ 2029. Σν έθζεκα έρεη απνζπάζεη αξθεηά 

βξαβεία όπσο ρξπζό ζην Cannes Cyber Lion, Webby People’s Voice θαη αζεκέλην 

βξαβείν Facebook γηα θαηλνηνκία. Η όιε εκπεηξία μεθηλά από έλα πιάλν παξνπζίαζεο 

ηνπ δηζδηάζηαηνπ πίλαθα πνπ ζηελ ζπλέρεηα δηεηζδύεη ζε έλαλ ηξηζδηάζηαην θόζκν. 

Όπσο θαη ζηνλ πίλαθα, αξρηθά ε νπηηθή γσλία ηνπ ζεαηή βξίζθεηαη αξθεηά καθξηά από 

ην κέξνο πνπ απεηθνλίδεηαη, όκσο ηαπηόρξνλα πιεζηάδεη. Η εκπεηξία έρεη κηα 

αθεγεκαηηθή πνξεία ζε έλα ζνπξεαιηζηηθό εηθνληθό πεξηβάιινλ. Αξρηθά γίλεηαη κηα 

γεληθή πεξηήγεζε ζην ρώξν πνπ βνεζά ηνλ ζεαηή λα ζρεκαηίζεη κηα νινθιεξσκέλε 

εηθόλα γηα ην πνπ βξίζθεηαη. ΢ηελ ζπλέρεηα, δίλεηαη έκθαζε ζε ζπγθεθξηκέλα ζηνηρεία 

ηνπ νηθνζπζηήκαηνο, εκπλεπζκέλα από ηα έξγα θαη ηελ αηζζεηηθή ηνπ Dali. Ο ζεαηήο 

παξόιν πνπ έρεη ηελ απηνλνκία λα θνηηάδεη όπνπ επηζπκεί, θαηά θάπνην ηξόπν 

θαζνδεγείηαη θαη ε πξνζνρή ηνπ εζηηάδεηαη ζηα πην ζεκαληηθά ζηνηρεία. Απηό 

επηηπγράλεηαη κε ηνλ ηξόπν πνπ είλαη ζηεκέλνο ν θόζκνο καδί κε ηελ αλάινγε θίλεζε 

θαη ηαρύηεηα ηεο θάκεξαο. Παξάιιεια, δελ ππάξρνπλ ππεξβνιηθέο πιεξνθνξίεο ζε 

θάζε ζεκείν θαη ηα ζεκαληηθά ζηνηρεία εκθαλίδνληαη δηαδνρηθά. Βαζηθό 

ραξαθηεξηζηηθό πνπ βνεζά ηελ όιε εκπεηξία λα πεηύρεη ηα επηζπκεηά ζπλαηζζήκαηα 

είλαη ε επηινγή ησλ ήρσλ, ηεο κνπζηθήο θαη ν θσηηζκόο. Ο ζπγθεθξηκέλνο θσηηζκόο 

πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην ζνπξεαιηζηηθό νηθνζύζηεκα, πξνθαιεί ζηνλ ζεαηή ηελ 

αίζζεζε όηη βξίζθεηαη ζε έλα ππεξθπζηθό πεξηβάιινλ. Όζνλ αθνξά ηελ κνπζηθή θαη 

ηνπο ήρνπο είλαη πξνζεθηηθά επηιεγκέλνη θαη δηαδίδνπλ ην αίζζεκα ηεο αβεβαηόηεηαο, 

θόβνπ, άγρνπο, αλεζπρίαο θαζώο ζπλδένληαη αξκνληθά κε ηνλ θόζκν πνπ είλαη 

εξεκηθόο θαη ζθνηεηλόο. Παξαηεξείηαη ειάρηζηε θίλεζε ζε κεξηθά κόλν ζηνηρεία, αιιά 

ζηελ ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε δελ επεξεάδεηαη αξλεηηθά ε ζπλνιηθή  εκπεηξία, αθνύ 

βαζίδεηαη θπξίσο ζηελ αθεγεκαηηθή πνξεία πνπ αθνινπζείηαη. 

2.2 Βιογπαθία ηος Edward Hopper  

Ο Edward Hopper γελλήζεθε ην 1882 ζην Nyack ηεο Νέαο Τόξθεο (Levin & Hopper, 

1996). ΢ύκθσλα κε ηελ άπνςε ηνπ Levin(1996) ν Hopper ζεσξείηαη από ηνπο πην 

ζπνπδαίνπο Ακεξηθάλνπο θαιιηηέρλεο Ρεαιηζκνύ. H Wagstaff(2004) ζην βηβιίν ηεο, 

αζρνιήζεθε κε ηελ βηνγξαθία ηνπ θαιιηηέρλε. ΢ύκθσλα κε ηελ ηζηνξηθή αλαδξνκή 

πνπ θαηέγξαςε, ν Hopper απνθνίηεζε από δεκόζην ιύθεην ζην Nyack θαη μεθίλεζε λα 

αζρνιείηαη κε ηελ ηέρλε. Θεσξώληαο ηελ θαξηέξα ηνπ δσγξάθνπ αλαζθαιή, μεθίλεζε 
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κηα ζεηξά καζεκάησλ εηθνλνγξάθεζεο πνπ ηνλ πξνσζνύζαλ ζε εκπνξηθέο θαη 

θαιιηηερληθέο δνπιεηέο. Δπνκέλσο, ην 1905 δνύιεπε σο εηθνλνγξάθνο ζηελ Νέα 

Τόξθε. ΢ηελ ζπλέρεηα αλαθέξεηαη πσο έλα ρξόλν κεηά, ην 1906, πήγε ζην Παξίζη λα 

δνπιέςεη σο αλεμάξηεηνο δσγξάθνο, επεξεαζκέλνο από ηνπο Ικπξεζηνληζηέο. ΢ηα 

επόκελα ρξόληα, ηαμίδεπε αξθεηά ζηελ Δπξώπε θαη ηελ Ακεξηθή θαζώο επέζηξεθε θαηά 

δηαζηήκαηα ζηελ Νέα Τόξθε δνπιεύνληαο σο εηθνλνγξάθνο. ΢ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο 

ηνπ 1900-1910, όπσο θαηαγξάθεηαη, μεθίλεζε λα αζρνιείηαη παξαπάλσ κε ηε 

δσγξαθηθή. Δληνύηνηο, o Mazow(2019) ζην άξζξν ηνπ δειώλεη πσο ν θαιιηηέρλεο 

αζρνιήζεθε μαλά κε ηελ εκπνξηθή εηθνλνγξάθεζε από ην 1920 κέρξη ην 1925 πεξίπνπ. 

Δπίζεο ηνλίδεη πσο ηα ζέκαηα πνπ θαίλεηαη λα ελδηαθέξνπλ ηνλ Hopper είλαη θπξίσο 

μελνδνρεία, κνηέι, εζηηαηόξηα, ρώξνη δηαζθέδαζεο θαη άιιεο ππεξεζίεο θηινμελίαο. Σν 

19244, ζύκθσλα κε ηνλ Harris (2006), παληξεύηεθε ηελ Josephine, ε νπνία ηνλ ζηήξηδε 

θαη βνεζνύζε ζηα έξγα ηνπ. Σν 1967 ν Hopper πεζαίλεη ζηελ Οπάζηλγθηνλ. 

 

2.3 Θεμαηική ηος Edward Hopper 

Όζνλ αθνξά ηνλ ηξόπν πνπ δσγξάθηδε ν Edward Hopper, ε Martinique(2018) ην 

ραξαθηεξίδεη σο ξεαιηζηηθό κε θαζαξά, νκαιά ρξώκαηα θαη θπξίσο ζέκα ηνπ ήηαλ ε 

κνλαμηά ηεο κνληέξλαο δσήο. Όπσο αλαθέξεη, σο ζπλήζσο ζηα έξγα ηνπ παξνπζηάδεη 

άηνκα πνπ έρνπλ απνκνλσζεί ζε μέλν γηα απηνύο πεξηβάιινλ. Πνιιαπιέο πεγέο 

αλαθέξνπλ πσο ζε πνιινύο πίλαθεο ηνπ θαιιηηέρλε θαίλεηαη λα ηνλ απαζρνινύζε ην 

ζέκα ηεο κνλαρηθόηεηαο θαη απνκόλσζεο ηεο κνληέξλαο δσήο ζηελ πόιε.  

Ο Levin(1996) ζην άξζξν ηνπ, ηνλίδεη όηη ν Hopper ραξαθηεξίδεηαη από ηηο θαζαξέο θαη 

απιέο ζπλζέζεηο ηνπ, ηα θσηεηλά ρξώκαηα πνπ ρξεζηκνπνηεί θαη ην ελδηαθέξνλ ηνπ γηα 

ηελ αληίδξαζε ηνπ θσηόο. Παξαηεξεί επίζεο, πσο νη πίλαθεο ηνπ δελ παξνπζηάδνπλ 

πνιπθνζκία, αιιά κόλν ιίγνπο αλζξώπνπο θαη θηίξηα πνπ από κόλα ηνπο πξνδίδνπλ κηα 

πξνζσπηθόηεηα. Σελ άπνςε απηή ππνζηεξίδεη θαη ε Martinique(2018), θαζώο δειώλεη 

όηη ζπλερίδεη λα παξνπζηάδεη θηίξηα από κηα δηαγώληα πξννπηηθή έηζη ώζηε ην ζέκα ηνπ 

λα πεξηιακβάλεη όηη ππάξρεη εζσηεξηθά θαη ηαπηόρξνλα εμσηεξηθά ηνπ θηηξίνπ. Σα 

παξάζπξα ζρεδόλ ζε όιεο ηηο πεξηπηώζεηο είλαη αλύπαξθηα σο αόξαηα.  Γηεπξύλνληαο 

ηνλ ζρνιηαζκό ηεο ζπγγξαθέα, ηα παξάζπξα ζηα έξγα ηνπ Hopper, ππνδειώλνπλ πσο ν 

ζεαηήο γίλεηαη ν παξαηεξεηήο ηνπ ρώξνπ θαη εηζβάιεη ζε έλαλ εζσηεξηθό ρώξν κόλν κε 
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ην βιέκκα ηνπ. Δπνκέλσο, πνιιέο θνξέο ππνδειώλεη θάηη πνπ ζα έβιεπε έλαο 

πεξαζηηθόο κε έλα γξήγνξν βιέκκα ζε θάπνην παξάζπξν. Απηό άιισζηε θαίλεηαη 

έληνλα ζην Nighthawks. Αθνύ ζύκθσλα κε ηελ ζπγγξαθέα ην ηεξάζηην παξάζπξν 

ιεηηνπξγεί σο θξαγκόο αλάκεζα ζην ζεαηή θαη ηνπο ραξαθηήξεο ηνπ εζηηαηνξίνπ. 

Δπηπξόζζεηα ππνζηεξίδεη πσο ν θαιιηηέρλεο είρε εκκνλή κε ην θσο θαη πσο απηό 

αληηδξνύζε πάλσ ζε επηθάλεηεο, ζπίηηα, αλζξώπνπο ή κέζα από παξάζπξα. Αθόκε, 

ζρνιηάδεη πσο ηα έξγα ηνπ Hopper ραξαθηεξίδνληαη από ηελ αόξηζηε αθεγεκαηηθόηεηα 

ηνπο.  
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3 Ανάλςζη ηος πίνακα Nighthawks  

Ο πίλαθαο ηνπ Edward Hopper “Nighthawks” δεκηνπξγήζεθε ην 1942.  Πεγέο 

αλαθέξνπλ πσο ε δεκηνπξγία ηνπ δηήξθεζε 1,5 κήλα. Δίλαη θνηλά αλαθεξόκελν πσο 

ιίγνπο κήλεο κεηά ηελ νινθιήξσζε ηνπ πίλαθα, αγνξάζηεθε από ην Art Institute of 

Chicago όπνπ παξακέλεη κέρξη θαη ζήκεξα. Αξρηθά, βιέπνληαο ηνλ πίλαθα είλαη θαλεξό 

όηη πξόθεηηαη γηα 4 ραξαθηήξεο πνπ θάζνληαη ζε έλα ειαθξώο επηπισκέλν εζηηαηόξην 

ην βξάδπ. Η Martinique(2018) ζηελ πεξηγξαθή ηεο γηα ηνλ πίλαθα δειώλεη πσο γηα ηελ 

δεκηνπξγία ησλ ραξαθηήξσλ έρεη πνδάξεη ν ίδηνο θαη ε γπλαίθα ηνπ, όπσο είρε γξάςεη ε 

ίδηα ζε έλα γξάκκα. Απηό άιισζηε θαίλεηαη από ηελ κειέηε πνπ πξνεγήζεθε από ηνλ 

Hopper πξηλ ηελ δεκηνπξγία ηνπ πίλαθα. 

3.1 Υαπακηήπερ  

΢ην ζπγθεθξηκέλν απόζπαζκα (Martinique, 2018) ε ζπγγξαθέαο δηαπηζηώλεη πσο νη 

ραξαθηήξεο είλαη θαηά θάπνην ηξόπν αζύλδεηνη κεηαμύ ηνπο επεηδή δελ 

αιιεινεπηδξνύλ. Με απηό ηνλ ηξόπν ππαηλίζζεηαη πσο νη ραξαθηήξεο ηνπ πίλαθα είλαη 

κνλαρηθνί. Παξόκνηα άπνςε έρεη εθθξάζεη ε Zappella(2015), ιέγνληαο πσο ππάξρεη 

έλα είδνο ζύλδεζεο κεηαμύ ησλ ραξαθηήξσλ αιιά παξάιιεια είλαη απόκαθξνη. 

Γηθαηνινγεί ηελ άπνςε απηή, δειώλνληαο όηη ε γπλαίθα κε ηνλ άληξα θαίλνληαη λα 

θξαηνύλ ρέξηα αιιά ζηελ πξαγκαηηθόηεηα δελ αγγίδνπλ ν έλαο ηνλ άιινλ. Σν ίδην 

ηζρύεη γηα ηνλ ζεξβηηόξν θαη ηνλ άληξα πνπ θάζεηαη κόλνο ηνπ, θαίλεηαη λα ζπλνκηινύλ 

αιιά ηαπηόρξνλα όρη. Απηό θαίλεηαη θαη από ην γεγνλόο όηη δελ ππάξρεη νπηηθή επαθή 

αλάκεζα ηνπο, ΢πλερίδνληαο ην ζπιινγηζκό ηεο, ε Zappella, πηζηεύεη όηη ην δεπγάξη ζα 

κπνξνύζε λα μεθηλήζεη ζπλνκηιία κε ηνλ άιινλ άληξα αιιά γηα θάπνην ιόγν πείζεηαη 

πσο απηό δελ ζα ζπκβεί. Δθηόο απ’ απηό, ζέηεη θάπνηα εξσηήκαηα γηα όζα αθνξνύλ 

ηνπο ζπγθεθξηκέλνπο ραξαθηήξεο. Όπσο αλ είλαη όλησο δεπγάξη ν άληξαο θαη ε γπλαίθα 

πνπ θαίλνληαη, από πνπ ζα κπνξνύζε λα έξρνληαη ή πνπ πεγαίλνπλ. Δπίζεο, πνηνο είλαη 

ν άληξαο κε ηε γπξηζκέλε πιάηε θαη πσο θαηέιεμε εθεί. Γηα ηνλ ζεξβηηόξν, ην εξώηεκα 

είλαη πσο είλαη ε δσή ηνπ θαη γηαηί θαίλεηαη λα είλαη αλήζπρνο. 
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3.2 Απσιηεκηονική και ηοποθεζία 

Ο Harris(2006) αλαθεξόκελνο ζηελ ηνπνζεζία ηνπ Nighthawks, επηζεκαίλεη πσο ν 

πίλαθαο βαζίζηεθε θαη εκπλεύζηεθε από έλα εζηηαηόξην ζηελ νδό Greenwich ζην 

Manhattan. Παξόια απηά δελ ππάξρεη ζηελ πξαγκαηηθόηεηα απηό ην ζθεληθό θαζώο ν 

Hopper έρεη απινπνηήζεη ην ρώξν έδσζε έκθαζε ζην εζηηαηόξην. Η Martinique 

εθθξάδεη ηελ άπνςε όηη θύξην ραξαθηεξηζηηθό είλαη ην εζηηαηόξην, αθνύ έρεη έληνλεο 

δπλακηθέο δηαγώληνπο, κεγάια παξάζπξα θαη όιε ε δηάηαμε ηνπ ρώξνπ, νη θαξέθιεο, ν 

πάγθνο, θαίλνληαη λα αθνινπζνύλ ηελ ζπγθεθξηκέλε αξρηηεθηνληθή. Η ίδηα ζρνιηάδεη 

ηνλ πίλαθα ζαλ κηα ζηεκέλε από ηνλ θαιιηηέρλε, θηλεκαηνγξαθηθή ζθελή πνπ ζα 

ππάξμεη θάπνηα δξάζε. Ο Zucker(2012) ζηνλ ζρνιηαζκό ηνπ δειώλεη όηη παξόιν πνπ ν 

πίλαθαο είλαη ζρεηηθά άδεηνο από ζηνηρεία, ν θαιιηηέρλεο έρεη δώζεη πξνζνρή ζε κηθξέο 

ιεπηνκέξεηεο πνπ πξνδίδνπλ όηη βξίζθεηαη ζηελ Ακεξηθή. Πάλσ από ην εζηηαηόξην 

θαίλεηαη ε επηγξαθή “5c only” πνπ ζπλνδεύεηαη κε έλα πνύξν θαη ηελ ππνηηζέκελε 

νλνκαζία ηνπ εζηηαηνξίνπ. Δπίζεο, ζε κία βηηξίλα ζηα πίζσ θηίξηα θαίλεηαη κηα 

ηακεηαθή κεραλή. Από απηά ηα ζηνηρεία ζπκπεξαίλεηαη πσο βξίζθεηαη ζηελ Ακεξηθή ηε 

ζπγθεθξηκέλε ρξνληθή πεξίνδν. Με βάζε ηα ιεγόκελα ηνπ Zucker, αθόκα θαη ηα δνρεία 

ηνπ θαθέ είλαη θαλεξό πόζν έρεη κείλεη, πνπ δελ είλαη πνιύ πξάγκα πνπ ζεκαίλεη πσο 

είλαη αξγά ηελ λύρηα. ΢ηε ζπγθεθξηκέλε ζπδήηεζε ηνλίδεηαη πσο ην όιν ζθεληθό είλαη 

γεληθνπνηεκέλν έηζη ώζηε λα θαίλεηαη γλώξηκν ζηα κάηηα ηνπ ζεαηή. Η Martinique 

παξνκνίσο ππνζηεξίδεη πσο είλαη ε ηδαληθή απεηθόληζε ησλ ζηνηρείσλ πνπ ππάξρνπλ ζε 

κηα κνληέξλα πόιε, όπσο ε Νέα Τόξθε ζηε πεξίπησζε απηή, νπόηε γηα απηό θαίλεηαη 

ηόζν γλώξηκν σο ρώξνο. Γειώλεη όηη ε ζθελή θαίλεηαη ήζπρε, ήξεκε θαη ζησπειή, 

νπόηε εληζρύεηαη ην θαηλόκελν ηεο κνλαρηθόηεηαο ησλ ραξαθηήξσλ. 

3.3 Φυηιζμόρ 

Η κόλε πεγή θσηόο είλαη ην έληνλν θσο ηνπ εζηηαηνξίνπ πνπ δηαρέεηαη έμσ ζην δξόκν 

θαη ηα θηίξηα. Η πόιε θνηκάηαη θαζώο ν δξόκνο είλαη άδεηνο θαη δελ θαίλεηαη λα 

ππάξρεη θίλεζε έμσ. Δπίζεο δελ θαίλεηαη θάπνπ ε πόξηα εηζόδνπ πξνο ην εζηηαηόξην. Ο 

Zucker παξαηεξεί πσο ππάξρεη κία αληίζεζε ζην θσο, αθνύ εζσηεξηθά ηνπ εζηηαηνξίνπ 

είλαη ζεξκό θαη θαζώο βγαίλεη πξνο ην εμσηεξηθό είλαη πην ςπρξό. ΢ύκθσλα κε ηελ 

Zappella, παξόιν πνπ δελ θαίλεηαη θάπνην ξνιόη ν ζεαηήο κπνξεί λα θαηαιάβεη όηη ην 

ζθεληθό ζπκβαίλεη αξγά ηελ λύρηα, όηαλ όιε ε πόιε θνηκάηαη. Η κόλε δξαζηεξηόηεηα 
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πνπ ππάξρεη είλαη νη ραξαθηήξεο κέζα ζην εζηηαηόξην αιιά επεηδή βξίζθνληαη ζην 

ζπγθεθξηκέλν κέξνο ηελ ζπγθεθξηκέλε απξεπή ώξα, ζπκπεξαίλεηαη πσο είλαη 

απνκνλσκέλνη, όρη κόλν κεηαμύ ηνπο αιιά θαη από ηελ ππόινηπε θνηλσλία. Γηα λα 

εληζρύζεη απηή ηελ άπνςε, ε Zappella ζπγθξίλεη ην Nighthawks κε έλαλ άιιν πίλαθα 

ηνπ Hopper, ην Early Sunday Morning(1930). Οη δύν πίλαθεο, όπσο αλαθέξεη, 

βξίζθνληαη ζρεηηθά ζην ίδην κέξνο. Όπσο ην Nighthawks έηζη θαη ην Early Sunday 

Morning βαζίζηεθε ζην Greenwich ηεο Νέαο Τόξθεο, κε θύξην ραξαθηεξηζηηθό ηα 

δηακεξίζκαηα κε ηα θόθθηλα ηνύβια. Η ζπγγξαθέαο παξνκνηάδεη ηα δύν έξγα ιόγσ ηνπ 

όηη παξηζηάλνπλ κηα ώξα πνπ ε πόιε αθόκα θνηκάηαη. Δθθξάδεη ηελ άπνςε όηη ζηνλ 

πίλαθα Early Sunday Morning, πξνεηνηκάδεη ην θνηλό πσο ε πεξηνρή ζε ιίγν ζα γεκίζεη 

δσή θαη πσο ην πξσηλό θσο ηνπ ήιηνπ ιεηηνπξγεί σο ζύκβνιν αηζηνδνμίαο θαη 

αλαπαπηηθόηεηαο. Καηαιήγεη ζην ζπκπέξαζκα πσο αληηζέησο, ην έληνλν ηερλεηό θσο 

ηνπ εζηηαηνξίνπ ζην Nighthawks δεκηνπξγεί αξλεηηθά ζπλαηζζήκαηα. 

 

 

Γιάγπαμμα 4: Πίνακαρ Early Sunday Morning(1930) 
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3.4 Ιζηοπική πεπίοδορ 

΢ύκθσλα κε άξζξν ηνπ Levin θαίλεηαη πσο ε γπλαίθα ηνπ Hopper, Josephine Hopper, 

αλαθέξεη ζηα εκεξνιόγηα ηεο ην ζπγθεθξηκέλν έξγν. Η ίδηα γξάθεη πσο ν πίλαθαο 

νινθιεξώζεθε ιίγεο εβδνκάδεο αξγόηεξα από ηελ Ιαπσληθή αεξνπνξηθή επίζεζε ζην 

Πεξι Υάξκπνξ (7 Γεθεκβξίνπ 1941). Βάζε απηνύ ν ζπγγξαθέαο ζπκπεξαίλεη πσο ε 

δνπιεηά ηνπ θαιιηηέρλε εθθξάδεη ην άγρνο, ηνλ θόβν θαη ηελ απνμέλσζε ζε πεξηόδνπο 

πνιέκνπ. Δπίζεο δειώλεη πσο εθείλε ηελ ρξνληθή πεξίνδν επηθξαηνύζε ν θόβνο πσο ζα 

ππάξμεη δεύηεξε επίζεζε ζηελ Ακεξηθή. Δπηθξαηνύζε ν ηξόκνο θαη ε πόιε παξέκελε 

ζθνηεηλή θαη πξνεηνηκαζκέλε ζε πεξίπησζε δεύηεξεο επίζεζεο. Απνηειεζκαηηθά ν 

πίλαθαο πνιύ πηζαλόλ λα αλαπαξηζηά ζθεληθό από εθείλεο ηηο πεξηόδνπο. Από έλα άιιν 

απόζπαζκα ησλ εκεξνινγίσλ ηεο Josephine, γξάθεη πσο ν Hopper ήηαλ πιήξσο 

απαζρνιεκέλνο κε ηνλ ζπγθεθξηκέλν πίλαθα θαη αξλείηαη λα αληηδξάζεη ζε 

νπνηνδήπνηε ελδερόκελν πνιέκνπ.  Η ίδηα αλαθέξεη όηη ν πίλαθαο ιεηηνπξγνύζε σο 

θαηαθύγην γηα ηνλ θαιιηηέρλε από ην άγρνο γηα ελδερόκελν πνιέκνπ. Αλαθεξόκελνο 

ζηελ ρξνληθή πεξίνδν πνπ δεκηνπξγήζεθε ν πίλαθαο, ν Levin, επηζεκαίλεη όηη δελ 

πξόθεηηαη γηα έλα έξγν πνπ έρεη πνιεκηθό ύθνο, αθνύ είρε νινθιεξσζεί πξηλ ηελ 

εκπινθή ησλ Η.Π.Α ζηνλ Παγθόζκην πόιεκν. Δληνύηνηο, ζηελ ζπλνκηιία ηνπ Zucker, 

ζρνιηάδεηαη πσο πξόθεηηαη γηα κηα πεξίνδν πνπ ζηελ Ακεξηθή επηθξαηνύζε θόβνο, 

ηξόκνο, άγρνο θαη πνιινί θάηνηθνη κεηαλάζηεπζαλ νπόηε νη πόιεηο ήηαλ άδεηεο. 

3.5 Θεαηήρ 

Υξεηάδεηαη επίζεο λα ζρνιηαζηεί ε ζέζε ηνπ ζεαηή. Ο Hopper ηνπνζέηεζε ηνλ ζεαηή 

έμσ από ην ζθεληθό θαη ηνλ εγθισβίδεη εθηόο ηνπ εζηηαηνξίνπ. Παξάιιεια, βξίζθεηαη 

ζε ζέζε πνπ κπνξεί λα δεη μεθάζαξα ηε ζθελή. Δίλαη ζαθέο όηη ην θνηλό σο ζεαηήο 

παξαθνινπζεί ηη ζπκβαίλεη ζην εζηηαηόξην αιιά δελ ιακβάλεη κέξνο. Η Martinique 

ζρνιηάδεη ζε απηό ην ζεκείν όηη ν ζεαηήο παξαβηάδεη ηελ ηδησηηθόηεηα ηνπ εζηηαηνξίνπ. 

΢πκπιεξώλεη, ηνλίδνληαο πσο ν Hopper ζηα έξγα ηνπ δελ ηνπνζεηεί πνιιέο 

πιεξνθνξίεο έηζη ώζηε ν ζεαηήο λα δώζεη ηελ δηθή ηνπ εξκελεία θαη λα ηαπηηζηεί.  
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3.6 ΢ημαζία ηος έπγος  

Η Martinique(2018) ζην άξζξν ηεο, εθθξάδεη ηελ άπνςε πσο ν πίλαθαο είλαη έλα 

ζεκαληηθό έξγν πνπ θαζόξηζε ην θίλεκα ηνπ Μνληεξληζκνύ. Θεσξεί ην Nighthawks σο 

ε ελζάξθσζε ηεο ππαξμηαθήο ηέρλεο θαζώο αληηθαηνπηξίδεη ηελ απνμέλσζε θαη ηελ 

κνλαρηθόηεηα ηεο κνληέξλαο αζηηθήο δσήο. Αλαθέξεηαη πσο ν Hopper δήισζε ζε κηα 

ζπλέληεπμε ηνπ όηη δελ ήζειε λα επηδηώμεη θακία ζπλαηζζεκαηηθή ηνπνζέηεζε, αιιά 

αξγόηεξα παξαδέρηεθε πσο ππνζπλείδεηα δσγξάθηζε ηελ κνλαμηά κηαο κεγάιεο πόιεο. 

΢πλνςίδνληαο, ην έξγν κπνξεί λα πεξηγξάθεη σο κηα κνξθή θξηηηθήο πξνο ηελ αζηηθή 

δσή, παξακέλνληαο ηαπηόρξνλα δηαρξνληθό.  
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4 Μεθοδολογία & Δπεςνηηικά επυηήμαηα 

Όπσο πξναλαθέξζεθε ε απνκόλσζε θαη ε κνλαμηά ήηαλ έλα από ηα πην θύξηα ζέκαηα 

πνπ απαζρνινύζαλ ηνλ θαιιηηέρλε. Θέκαηα ηα νπνία επηιέγεη λα αλαπαξαζηήζεη θαη 

ζην Nighthawks. Οπόηε ζπλεπάγεηαη ζεκαληηθό απηά ηα ζπλαηζζήκαηα λα πξνθιεζνύλ 

κέζα από ηελ ρξήζε ςεθηαθώλ κέζσλ. ΢ε απηή ηελ πηπρηαθή εξγαζία ζα επηρεηξεζεί ν 

ζρεδηαζκόο θαη ε αλάπηπμε κηαο εθαξκνγήο πνπ λα παξνπζηάδεη ηνλ πίλαθα ζε 

ηξηζδηάζηαην ρώξν. ΢ηόρνο ηεο ζα είλαη ε δηήγεζε ηεο ζεκαζίαο ηνπ πίλαθα, δειαδή λα 

πξνβιεζνύλ ηα ζπλαηζζήκαηα ηεο κνλαρηθόηεηαο θαη απνμέλσζεο ζηελ κνληέξλα 

αζηηθή δσή. 

Ο Hopper ζπλεζίδεη λα παξνπζηάδεη ειάρηζηα άηνκα ζε πεξηβάιινλ μέλν γηα απηνύο. 

Με απηό ηνλ ηξόπν πξνβάιεη ηελ απνμέλσζε, όπσο ηζρύεη θαη ζηελ πεξίπησζε ηνπ 

πθηζηάκελνπ έξγνπ. Απηό εμάιινπ κπνξεί λα ππνλνεζεί από ην γεγνλόο όηη νη 

ραξαθηήξεο δελ αιιεινεπηδξνύλ κεηαμύ ηνπο. ΢ηελ ςεθηαθή κνξθή ηνπ πίλαθα νη 

ραξαθηήξεο ζα είλαη animated. Με ηελ εκςύρσζε ησλ ραξαθηήξσλ, ηελ θίλεζε θαη ηελ 

ζπκπεξηθνξά ηνπο ην γεγνλόο απηό ζα είλαη πην επεμεγεκαηηθό πξνο ην θνηλό. 

Δπηπξόζζεηα, ν θαιιηηέρλεο γηα λα δείμεη ηελ απνμέλσζε από ηνλ ππόινηπν θόζκν, 

επηιέγεη λα κελ παξνπζηάζεη θάπνηα θίλεζε έμσ από ην εζηηαηόξην, ππνλνώληαο ηελ 

εξεκία θαη ζησπή. Βέβαηα ζε κηα νπηηθναθνπζηηθή εθδνρή ηνπ πίλαθα ε αλαπαξάζηαζε 

ηεο ζησπήο είλαη ππνζπλείδεηα πην αληηιεπηή, αθνύ ν ζεαηήο ζα κπνξεί πιένλ λα 

αθνύζεη ηνλ πίλαθα θαη λα ππάξμεη ζην ζπγθεθξηκέλν πεξηβάιινλ. Πξνθαλώο, ζηνλ 

πίλαθα δελ ππάξρνπλ ζηνηρεία πνπ δειώλνπλ ηελ ηζηνξηθή ηνπνζέηεζε. Σν 

νπνηνδήπνηε ζπκπέξαζκα έρεη βγεη κέζα από ηελ έξεπλα. Με αθνξκή απηό, ζηελ 

εθαξκνγή πνπ ζα αλαπηπρζεί ζα ππάξρνπλ ζηνηρεία πνπ ππνδειώλνπλ ηελ ρξνληθή 

ζηηγκή. Χζηόζν ν ρξήζηεο ζα πξέπεη λα κεηαθηλεζεί θαη λα παξαηεξήζεη ηνλ ρώξν έηζη 

ώζηε λα ζπιιέμεη απηά ηα δεδνκέλα. ΢ύκθσλα κε ηελ κειέηε πνπ πξνεγήζεθε, ην έξγν 

ζα κπνξνύζε επίζεο λα ζπκβνιίδεη ηνλ θόβν θαη ην άγρνο πνπ επηθξαηνύζε γηα ην 

ελδερνκέλνπ πνιέκνπ εμαηηίαο ηεο ρξνληθήο ζηηγκήο πνπ δεκηνπξγήζεθε. Απηό ην 

ζπλαίζζεκα ζηελ ςεθηαθή εθδνρή ηνπ πίλαθα ζα κπνξεί λα πξνθιεζεί κε ηελ 

θαηάιιειε επηινγή ήρσλ θαη κνπζηθήο.  

Έλα πξόβιεκα πνπ πξνθύπηεη από ηελ βηβιηνγξαθηθή αλαζθόπεζε, είλαη πσο έλα 

ζηαηηθό έθζεκα ζε κηα επνρή πνπ θπξηαξρνύλ ηα ηερλνινγηθά κέζα ράλεη ηελ 
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ειθπζηηθόηεηα ηνπ. Παξάιιεια ζθνπόο δελ είλαη λα αληηθαηαζηαζνύλ ηα ζηαηηθά έξγα 

αιιά λα εληζρπζεί ε ειθπζηηθόηεηα θαη ε εκπεηξία παξαθνινύζεζεο ηνπο. Όπσο 

θαίλεηαη ζε παξαδείγκαηα από ηηο κειέηεο πνπ αλαθέξζεθαλ, ε ελζσκάησζε ηνπ 

θνηλνύ ζε έλα ηξηζδηάζηαην ρώξν είλαη ζεκαληηθό ραξαθηεξηζηηθό γηα κηα επηβιεηηθή 

εκπεηξία. Απηό βέβαηα ζπλδπάδεηαη κε ηελ ρξήζε νπηηθναθνπζηηθνύ πιηθνύ θαη ηελ 

απηνπξναίξεηε κεηαθίλεζε ηνπ ζεαηή κέζα ζην ρώξν. Χο εθ ηνύηνπ, δεκηνπξγείηαη κηα 

ζρέζε κεηαμύ ηνπ ζεαηή θαη ην έξγν. Απηά είλαη ραξαθηεξηζηηθά πνπ ζα εθαξκνζηνύλ 

ζηελ αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο γηα ηελ πεξίπησζε ηνπ Nighthawks.  

Απνηειεζκαηηθά κε ηελ ρξήζε ηεο εθαξκνγήο, ν ζεαηήο ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε λα 

θαηαιάβεη όηη πξόθεηηαη γηα έλα έξγν πνπ ζπκβνιίδεη ηελ απνμέλσζε θαη ηελ κνλαμηά. 

΢ηόρνο είλαη λα επηηεπρζεί κηα αθεγεκαηηθή πνξεία γηα ηνλ ρξήζηε, κε δεδνκέλν ηελ 

αλαπαξάζηαζε θαη εξκελεία ηνπ πθηζηάκελνπ έξγνπ. Σαπηόρξνλα όκσο, αθήλεηαη ην 

πεξηζώξην ν ζεαηήο λα δώζεη ηελ πξνζσπηθή ηνπ εξκελεία, όπσο ζπκβαίλεη θαη ζηνλ 

πίλαθα. ΢πλνςίδνληαο, ζθνπόο δελ είλαη ην ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ λα κηκεζεί ηνλ 

πίλαθα αιιά λα πξνζθέξεη κηα παξαπάλσ πιεξνθνξία θαη λα εληζρπζεί ε ζεκαζία ηνπ. 

Γηα ηελ επίηεπμε απηνύ ηνπ ζηόρνπ ζα εθαξκνζηνύλ νξηζκέλνη κεραληζκνί ζηελ 

αλάπηπμε ηεο ςεθηαθήο εθδνρήο. Βαζηθόηεξν ραξαθηεξηζηηθό ζα είλαη πσο νη 

ραξαθηήξεο δελ ζα αιιεινεπηδξνύλ κεηαμύ ηνπο. Θα θαίλνληαη αλήζπρνη θαη 

ζθεπηηθνί. Απηό ζα ζπκβάιεη θπξίσο ζηελ αλαπαξάζηαζε ηεο απνμέλσζεο κεηαμύ ησλ 

ραξαθηήξσλ. Σν ξνιόη ζα δείρλεη κηα ζπγθεθξηκέλε ώξα αξγά ηα κεζάλπρηα γηα λα 

κπνξεί ν ζεαηήο λα θαηαιάβεη ζε πνηα θάζε ηεο κέξαο βξίζθεηαη. Δίλαη θνηλώο γλσζηό 

πσο όηαλ θάπνηνο αηζζάλεηαη κνλαρηθόο, ν ρξόλνο θπιάεη πην αξγά. Με βάζε απηό, ν 

ήρνο θαη ε θίλεζε ησλ δεηθηώλ ζα είλαη πην αξγόο κε ζθνπό λα ππαηλίζζεηαη πσο ε ώξα 

δελ πεξλάεη. Γηα λα ππνλνεζεί ε ηζηνξηθή ζηηγκή ζα εθαξκνζηνύλ 3 κεραληζκνί. 

Πξώηνλ, ζα ππάξρεη κηα εθεκεξίδα ζηελ νπνία ζα αλαγξάθνληαη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά 

κε ηελ δεδνκέλε ηζηνξηθή πεξίνδν. Θα θαίλεηαη άξζξν πνπ λα πεξηγξάθεη ηα γεγνλόηα 

ζην Πεξι Υάξκπνξ θαη ζα αλαγξάθεηαη αθξηβείο εκεξνκελία. Γεύηεξνλ, θάπνπ ζηνλ 

ρώξν ζα ππάξρεη έλαο πίλαθαο αλαθνηλώζεσλ. Πάλσ ζε απηόλ, ζα ππάξρεη απόθνκκα 

θπιιαδίνπ ζρεηηθά κε ηελ εκπινθή ησλ ΗΠΑ ζηνλ Γεύηεξν Παγθόζκην πόιεκν. Κνληά 

ζην δεπγάξη ζα βξίζθνληαη εηζηηήξηα ηνπ ηξαίλνπ. ΢ηόρνο ησλ εηζηηεξίσλ είλαη λα 

δείμνπλ έκκεζα ηε κεηαλάζηεπζε ησλ θαηνίθσλ, ε νπνία πξνθιήζεθε από ηνλ θόβν γηα 

ελδερόκελν πνιέκνπ. Δπίζεο ζα αλαγξάθεηαη ε ηνπνζεζία νπόηε ν ρξήζηεο ζα κπνξεί 
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λα θαηαιάβεη πνπ βξίζθεηαη. ΢θνπόο απηώλ ησλ κεραληζκώλ είλαη όρη κόλν ε 

πιεξνθόξεζε αιιά θαη λα ππνδειώλεηαη ν θόβνο θαη ηξόκνο πνπ επηθξαηνύζε ζηελ 

θνηλσλία ηελ ζπγθεθξηκέλε ρξνληθή ζηηγκή. Δπηπξόζζεηα νη θαθεηηέξεο ζα είλαη 

ζρεδόλ άδεηεο όπσο θαίλεηαη θαη ζηνλ πίλαθα. Δλδερνκέλσο ππαηλίζζεηαη πσο ν ζεαηήο 

βξίζθεηαη ζε έλα εζηηαηόξην ζην ηέινο κηαο εκέξαο. Οη ήρνη πνπ ζα ππάξρνπλ ζα είλαη 

ειάρηζηνη έηζη ώζηε λα επηθξαηεί θπξίσο εζπρία. Έηζη ζα εληζρύεηαη ην γεγνλόο όηη ε 

πόιε θνηκάηαη θαη δελ θπθινθνξεί θαλέλαο. Η κνπζηθή πνπ ζα επηιερζεί ζα είλαη 

αλάινγε κε ην ύθνο πνπ πξναλαθέξζεθε. Ο ζεαηήο ζα έρεη ηελ δπλαηόηεηα λα 

κεηαθηλεζεί κέζα ζηνλ ρώξν ηνπ εζηηαηνξίνπ έηζη ώζηε λα παξαηεξήζεη ηα 

πξναλαθεξόκελα ζηνηρεία. ΢ε πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο βξηζθόηαλ έμσ από ην 

εζηηαηόξην, ζα ιεηηνπξγνύζε κόλν σο παξαηεξεηήο. Δλώ ε ελζσκάησζε ηνπ κέζα ζην 

ρώξν ζα ηνλ βνεζήζεη λα πξνζαξκνζηεί θαη λα ηαπηηζηεί παξαπάλσ κε ην ηη ζπκβαίλεη.  

Γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο ςεθηαθήο εθδνρήο ηνπ πίλαθα ζα αθνινπζεζνύλ ηα εμήο κέξε 

εξγαζίαο. Αξρηθά, ζα πξαγκαηνπνηεζεί κηα ζεηξά από πξνεξγαζίεο θαη αξγόηεξα ε 

αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο. Όζνλ αθνξά ηηο πξνεξγαζίεο, ζα γίλεη παξαηήξεζε ηνπ 

ρώξνπ όπνπ ζα θαηαγξαθνύλ όια ηα αλαγθαία δεδνκέλα πνπ ζα ρξεηαζηνύλ γηα ηελ 

νινθιήξσζε ηεο εθαξκνγήο. Δπίζεο ζα αλαιπζνύλ νη κεραληζκνί πνπ ζα εθαξκνζηνύλ 

γηα λα ππάξμεη ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. Η αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο απνηειείηαη από 

ηελ δεκηνπξγία όισλ ησλ απαξαίηεησλ assets θαη ραξαθηήξσλ. ΢ε απηό ην ζεκείν ζα 

νινθιεξσζεί ην ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ θαη ζα ηνπνζεηεζεί ν ρξήζηεο.  
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5 Πποεπγαζία για ηην ανάπηςξη εθαπμογήρ 

Πξηλ ηελ δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο αθνινπζήζεθαλ 4 ζηάδηα πξνεξγαζίαο. Αξρηθά ζα 

θαηαγξαθνύλ όια ηα assets πνπ ζα ρξεηαζηνύλ, όπσο ηξηζδηάζηαηα κνληέια, textures, 

ήρνη. ΢ηελ ζπλέρεηα ζα απνηππσζεί ε δνκή ηνπ ρώξνπ ζε δηζδηάζηαηε κνξθή. 

Αξγόηεξα ζα δεκηνπξγεζεί έλα ζρεδηάγξακκα πιηθώλ θαη ρξσκάησλ ησλ πην 

απαξαίηεησλ ζηνηρείσλ πνπ θαίλνληαη ζηνλ πίλαθα. Σέινο ζα αλαιπζνύλ νη κεραληζκνί 

πνπ ζα εθαξκνζηνύλ ζηελ εθαξκνγή γηα λα πξνθιεζεί ην επηζπκεηό απνηέιεζκα  

5.1 Παπαηήπηζη σώπος 

5.1.1 Καηαγπαθή απαπαίηηηυν assets  

Πίνακαρ 1: Σπιζδιάζηαηα μονηέλα με ηην πεπιγπαθή ηοςρ 

Σπιζδιάζηαηο μονηέλο Πεπιγπαθή 

Άληξαο Α’ -Μνληεινπνίεζε ζώκαηνο & ελδπκαζίαο 

-Animation (πίλεη πνηό) 

-Textures:  

  α)Δλδπκαζία 

  β)΢ώκα 

Αληξαο Β’ -Μνληεινπνίεζε ζώκαηνο & ελδπκαζίαο 

-Μνληεινπνίεζε ηζηγάξνπ 

-Animation (θαπλίδεη) 

-Textures:  

  α)Δλδπκαζία 

  β)΢ώκα 

Γπλαίθα -Μνληεινπνίεζε ζώκαηνο & ελδπκαζίαο 

-Μνληεινπνίεζε ζάληνπηηο 

-Animation (Σξώεη ζάληνπηηο) 

-Textures:  

  α)Δλδπκαζία 

  β)΢ώκα 

Κηίξην εζηηαηνξίνπ -Μνληεινπνίεζε θηηξίνπ 

-Μνληεινπνίεζε πόξηαο 

-Textures: 

  α)Σνίρνο 

  β)Πάησκα 

  γ)Παξάζπξν 

  δ)Δμσηεξηθόο ηνίρνο 
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  ε)Ξύιηλε πόξηα 

  δ)Δπηγξαθή 

Δμσηεξηθά Κηίξηα -Μνληεινπνίεζε θηηξίσλ 

-Textures: 

  α)Σνίρνο 

  β)Πάησκα 

  γ)Παξάζπξα  

  δ)Δμσηεξηθόο ηνίρνο(αλώγεηνο & ηζόγεηνο) 

Μπαξ -Μνληεινπνίεζε κπαξ 

-Textures: 

  α)Ξύιν 

Καξέθιεο -Μνληεινπνίεζε θαξεθιώλ 

-Textures: 

  α)Ξύιηλε Βάζε  

  β)Γεξκάηηλν θάζηζκα 

Καθεηηέξεο -Μνληεινπνίεζε θαθεηηέξαο 

-Textures: 

  α)Μέηαιιν 

Φιπηδάληα θαθέ & πνηήξηα -Μνληεινπνίεζε θιπηδαληώλ 

-Textures: 

  α)Πνξζειάλε 

  β)Γπαιί 

Αιαηηέξεο -Μνληεινπνίεζε αιαηηέξαο 

-Textures: 

  α)Γπαιί 

  β)Αιάηη & πηπέξη  

Θήθε γηα Υαξηνπεηζέηεο -Μνληεινπνίεζε ζήθεο 

-Textures: 

  α)Μέηαιιν 

  β)Υαξηνπεηζέηα 

Γξόκνο -Μνληεινπνίεζε δξόκνπ 

-Textures: 

  α)Άζθαιηνο 

  β)Πεδνδξόκην 

Πίλαθαο αλαθνηλώζεσλ -Μνληεινπνίεζε πίλαθα 

-Μνληεινπνίεζε αλαθνηλώζεσλ 

-Textures: 

  α)Ξύιηλν πεξίγξακκα 

  β)Φειιόο 

  γ)Αλαθνηλώζεηο (Φσηνγξαθίεο, απνθόκκαηα θηι) 
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Δθεκεξίδα -Μνληεινπνίεζε αθεκεξίδαο 

-Textures: 

  α)Πεξηερόκελν εθεκεξίδαο 

Ρνιόη  -Μνληεινπνίεζε ξνινγηνύ 

-Textures: 

  α)Μεηαιιηθό 

-Ήρνο δείθησλ 

Δηζηηήξηα ηξέλνπ -Μνληεινπνίεζε εηζηηεξίσλ 

-Textures: 

  α)Υαξηί & πεξηερόκελν 

 

5.1.2 ΢σεδιάγπαμμα σπυμάηυν και ςλικών  

Πξνηνύ μεθηλήζεη ε ηξηζδηάζηαηε κνληεινπνίεζε πξνεγήζεθε παξαηήξεζε θαη έξεπλα 

ησλ πιηθώλ πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ ζηα πην θύξηα ζηνηρεία ηνπ πίλαθα. Σν 

ζρεδηάγξακκα ρξσκάησλ θαη πιηθώλ έρεη σο ζθνπό λα νπηηθνπνηήζεη πην ξεαιηζηηθά ην 

θάζε ζηνηρείν. ΢ε απηό ην ζηάδην είλαη ζεκαληηθό λα βξεζνύλ ξεαιηζηηθά textures έηζη 

ώζηε ην απνηέιεζκα λα είλαη όζν πην θνληά ζηελ πξαγκαηηθόηεηα γίλεηαη. Όπνηε κέζα 

από ηελ ζειίδα [https://3dtextures.me/] βξέζεθαλ πηζαλά textures. Σαπηόρξνλα 

δεκηνπξγήζεθε ην ζρεδηάγξακκα ρξσκάησλ θαη πιηθώλ (βι. Γηάγξακκα 5) ζην 

ζρεδηαζηηθό εξγαιείν Adobe Illustrator 

[https://www.adobe.com/cy_en/products/illustrator.html]. ΢ην ζρεδηάγξακκα 

δηαθξίλνληαη πνηα textures αξκόδνπλ θαιύηεξα γηα ην θάζε ζηνηρείν ηνπ πίλαθα, θαζώο 

γίλεηαη πην μεθάζαξε ε εηθόλα γηα ην πσο ζα θαίλεηαη ην πεξηβάιινλ ζε κεηαγελέζηεξν 

ζηάδην. 
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Γιάγπαμμα 5: ΢σεδιάγπαμμα σπυμάηυν και ςλικών 

 

5.1.3 Γομή σώπος 

Η απνηύπσζε ηεο δνκήο ηνπ ρώξνπ απνηειεί θαηεπζπληήξην παξάγνληα ζηελ αξγόηεξε 

δεκηνπξγία ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ πεξηβάιινληνο. Γηα ηελ ζρεδίαζε ηεο δνκήο ηνπ ρώξνπ 

ιήθζεθαλ ππόςε 3 θύξηνη άμνλεο(βι. Γηάγξακκα 6). Βάζε απηώλ ησλ αμόλσλ θαη κε 

ηελ ρξήζε ηνπ ζρεδηαζηηθνύ εξγαιείνπ Adobe Illustrator ζρεδηάζηεθε ε θάηνςε(βι. 

Γηάγξακκα 7) θαη ε πιάγηα όςε ηνπ ρώξνπ(βι. Γηάγξακκα 8). ΢ρεδηάζηεθαλ ηα πην 

εκθαλή ζηνηρεία ηνπ ρώξνπ έηζη ώζηε λα θαλνύλ νη αλαινγίεο κεηαμύ ηνπο θαη ε 

ηνπνζεζία ηνπ θάζε ελόο μερσξηζηά. Απηό ην ζεκείν ζα βνεζήζεη αξθεηά ζηελ 

αληίιεςε ηνπ ρώξνπ. 
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Γιάγπαμμα 6: ΢σεδιάγπαμμα αξόνυν 

 

 

5.2 Λίζηα 

Μησανιζμ

ών  

΢ηνλ πην θάησ 

πίλαθα 

θαηαγξάθνληαη νη κεραληζκνί πνπ ζα 

εθαξκνζηνύλ ζην ηειηθό πξντόλ έηζη ώζηε λα ππάξρνπλ ηα επηζπκεηά απνηειέζκαηα. 

Γιάγπαμμα 7: ΢σεδιάγπαμμα κάηοτηρ ηος σώπος 

Γιάγπαμμα 8: ΢σεδιάγπαμμα πλάγιαρ ότηρ ηος σώπος 
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Μεηά από ηελ έξεπλα πνπ πξνεγήζεθε, έρεη θξηζεί ζεκαληηθή ε ηζηνξηθή πεξίνδνο ηνπ 

έξγνπ, νη ραξαθηήξεο θαη ε ζπκπεξηθνξά ηνπο, ε ζπγθεθξηκέλε ώξα πνπ 

δηαδξακαηίδεηαη θαη ν ήρνο. Δπνκέλσο νη πην θάησ κεραληζκνί ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα 

λα επηιύζνπλ ην αξρηθό εξώηεκα. 

 

Πίνακαρ 2 Πίνακαρ πεπιγπαθήρ μησανιζμών 

Μησανιζμόρ Πεπιγπαθή μησανιζμού 

Animations 

ραξαθηήξσλ 

Οη ραξαθηήξεο θαη νη θηλήζεηο ηνπο ζα επεμεξγαζηνύλ κέζσ ηνπ 

πξνγξάκκαηνο Autodesk Maya. Γηα ηνλ έλα άλδξα ην animation ζα 

ιεθζεί από ηελ ζειίδα Mixamo. 

Ρνιόη Σν κνληέιν ξνινγηνύ ζα βξεζεί από ηελ ζειίδα παξνρήο 

ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ [cgtrader.com]. Θα γίλεη animation όπνπ ν 

δείθηεο δεπηεξνιέπησλ ζα θηλείηαη κε ρξνλνθαζπζηέξεζε.  

Δθεκεξίδα Σν κνληέιν ηεο εθεκεξίδαο ζα ιεθζεί από ηελ ζειίδα [cgtrader.com]. 

Γηα ηελ επεμεξγαζία ηνπ πεξηερνκέλνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί ην εξγαιείν 

επεμεξγαζίαο εηθόλσλ Adobe Photoshop 

Πίλαθαο 

αλαθνηλώζεσλ 

Σν κνληέιν ηνπ πίλαθα αλαθνηλώζεσλ ζα ιεθζεί από ηελ ζειίδα 

[cgtrader.com]. Γηα ηελ επεμεξγαζία ηνπ πεξηερνκέλνπ ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί ην εξγαιείν επεμεξγαζίαο εηθόλσλ Adobe Photoshop 

Δηζηηήξηα ηξέλνπ Η κνληεινπνίεζε γηα ηα εηζηηήξηα ζα γίλεη κέζσ ηνπ πξνγξάκκαηνο 

Autodesk Maya. Σν πεξηερόκελν ηνπο ζα ζρεδηαζηεί κέζν ηνπ 

εξγαιείνπ ζρεδίαζεο Adobe Illustrator. 

Καθεηηέξεο Η κνληεινπνίεζε ησλ θαθεηηέξσλ ζα πξαγκαηνπνηεζεί ζην πξόγξακκα 

Autodesk Maya. Καζώο ηα textures ζα ιεθζνύλ από ηελ ζειίδα 

[3dtextures.me]. 

Ήρνο & κνπζηθή Οη ήρνη πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ ζα ιεθζνύλ από ηζηνζειίδεο παξνρήο 

ήρσλ κε ειεύζεξα πλεπκαηηθά δηθαηώκαηα. 
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6 Ανάπηςξη εθαπμογήρ 

6.1 Concept / ιδέα 

΢θνπόο ηεο εκπεηξίαο ηνπ ρξήζηε είλαη λα παξαηεξεζνύλ θαη λα εληνπηζηνύλ νη 

κεραληζκνί πνπ αλαθέξζεθαλ πξνεγνπκέλσο. Απηό ζα επηηεπρζεί κε ηελ αιιαγή ηεο 

ζέζεο ηνπ ζεαηή. ΢ηελ εθαξκνγή ν ζεαηήο-ρξήζηεο ζα βξίζθεηαη κέζα ζην θηίξην θαη 

όρη έμσ όπσο παξνπζηάδεηαη κέζα ζηνλ πίλαθα. Πην ζπγθεθξηκέλα ζα βξίζθεηαη κέζα 

ζην κπαξ θαη ζα έρεη ηελ δπλαηόηεηα λα πεξηεγεζεί κέζα ζε απηό. Ο ρξήζηεο ζα 

παίξλεη ζα ξόιν ηνπ εζηηάηνξα ν νπνίνο έρεη θξηζεί σο ν πην αδξαλήο ραξαθηήξαο ζηνλ 

πίλαθα. Δθηόο από απηό, ην ζεκείν πνπ βξίζθεηαη ζηνλ πίλαθα είλαη θεληξηθό, νπόηε 

έρεη νπηηθή πξόζβαζε ζηνπο ππόινηπνπο 3 ραξαθηήξεο θαη νπνηνδήπνηε άιιν ζεκείν 

εληόο ηνπ θηηξίνπ. Δπνκέλσο, απηόκαηα ν ρξήζηεο ιακβάλεη ην ξόιν ηνπ παξαηεξεηή. 

Απώηεξνο ζθνπόο ηεο εθαξκνγήο είλαη λα δηεγεζεί θαη λα εξκελεύζεη ηνλ πίλαθα κε 

βάζε όζα θαηαγξάθεθαλ ζηελ δηαδηθαζία ηεο έξεπλαο.  

 

6.2 Μονηελοποίηζη ανηικειμένυν  

Γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ αληηθεηκέλσλ θαη ηνπ ρώξνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ην ινγηζκηθό 

ηξηζδηάζηαηεο κνληεινπνίεζεο Autodesk Maya 2018. Αξρηθά ηνπνζεηήζεθαλ ζην 

Γιάγπαμμα 9: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ ηπιζδιάζηαηυν μονηέλυν 
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ινγηζκηθό, ε θάηνςε θαη ε πιάγηα όςε πνπ πξνέθπςαλ ζηελ πξνεξγαζία (βι. 

Γηάγξακκα 9). Βαζηζκέλα ζηηο δύν όςεηο μεθίλεζαλ λα δεκηνπξγνύληαη ηα αξρηθά 

ζρήκαηα γηα ην πεξηβάιινλ(βι. Γηάγξακκα 10). ΢ηελ ζπλέρεηα, πξνζηέζεθαλ 

πεξηζζόηεξεο ιεπηνκέξεηεο θαη αληηθείκελα(βι. Γηάγξακκα 11). Οξηζκέλα από ηα 

κνληέια πνπ ρξεηάζηεθαλ γηα ηελ νινθιήξσζε ηνπ πξόηδεθη ιήθζεθαλ από ηελ 

ηζηνζειίδα CGTrader [https://www.cgtrader.com/]. 

 

 

 

 

Γιάγπαμμα 10: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ ηπιζδιάζηαηυν μονηέλυν 

Γιάγπαμμα 11: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ ηπιζδιάζηαηυν μονηέλυν 
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Μεηά ηελ νινθιήξσζε όισλ ησλ απαξαίηεησλ κνληέισλ, ην πεξηβάιινλ κεηαθέξζεθε 

ζην ινγηζκηθό αλάπηπμεο εθαξκνγώλ Unity όπνπ πξνζηέζεθε έλαο εηθνληθόο ρξήζηεο 

πνπ πεξηεγείηαη κέζα ζην πεξηβάιινλ. Με απηό ηνλ ηξόπν παξαηεξήζεθαλ ηπρόλ 

αηέιεηεο ζηηο αλαινγίεο κεηαμύ ησλ ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ ή αλ ρξεηάδνληαη 

αθαηξέζεηο θαη πξνζζέζεηο ιεπηνκεξεηώλ ζε νξηζκέλα ζεκεία. Δλ ηέιεη, ηα κνληέια 

επεμεξγάζηεθαλ μαλά γηα νπνηεζδήπνηε αιιαγέο ζεσξήζεθαλ αλαγθαίεο. 

 

6.3 Μονηελοποίηζη σαπακηήπυν  

΢ηνλ πίλαθα όπσο είλαη θαλεξό ππάξρνπλ 4 ραξαθηήξεο. ΢ηελ εθαξκνγή όκσο ζα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ κόλν νη 3. Γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ ραξαθηήξσλ, ρξεζηκνπνηήζεθε ην 

ινγηζκηθό εξγαιείν Adobe Fuse [https://www.adobe.com/products/fuse.html]. ΢ε απηό 

ην ινγηζκηθό εξγαιείν παξέρεηαη ε δπλαηόηεηα δεκηνπξγίαο θαη επεμεξγαζίαο ησλ 

αλζξώπηλσλ ραξαθηεξηζηηθώλ. Δθόζνλ ζηνλ πίλαθα είλαη θαλεξά ηα δύν από ηα ηξία 

πξόζσπα, ην απνηέιεζκα θιήζεθε λα πιεζηάδεη όζν πεξηζζόηεξν γίλεηαη ζε απηά (βι. 

Γηάγξακκα 12 & Γηάγξακκα 13). Γηα ην ηξίην πξόζσπν ην νπνίν δελ θαίλεηαη 

επηιέρζεθαλ πην γεληθά θαη ηπραία ραξαθηεξηζηηθά(βι. Γηάγξακκα 14).  

 

Γιάγπαμμα 12: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ γςναικείος σαπακηήπα 
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Γιάγπαμμα 13: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ ανηπικού σαπακηήπα 

Γιάγπαμμα 14: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ ανηπικού σαπακηήπα 
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Όζνλ αθνξά ηελ ελδπκαζία, γηα ηνπο δύν αλδξηθνύο ραξαθηήξεο έγηλε κέζσ ηνπ Adobe 

Fuse. Παξόια απηά γηα ηελ γπλαίθα δελ ππήξρε ε θαηάιιειε ελδπκαζία ζην 

ζπγθεθξηκέλν ινγηζκηθό. Οπόηε, ιήθζεθε έλα ηξηζδηάζηαην κνληέιν θνξέκαηνο πνπ λα 

πιεζηάδεη ζε απηό πνπ θαίλεηαη ζηνλ πίλαθα. Σν κνληέιν ηνπ θνξέκαηνο θαη ηεο 

γπλαίθαο πξνζηέζεθαλ ζην ινγηζκηθό επεμεξγαζίαο ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ Autodesk 

Mudbox . Υξεζηκνπνηώληαο ηελ κέζνδν sculpt επεμεξγάζηεθε ε θόξκα ηνπ θνξέκαηνο 

έηζη ώζηε λα αθνινπζεί ηελ αλαηνκία ηνπ ζώκαηνο ηνπ ραξαθηήξα (βι. Γηάγξακκα 15).  

 

Γιάγπαμμα 15: ΢ηιγμιόηςπο ανάπηςξηρ ενδςμαζίαρ γςναικείος σαπακηήπα 

 

6.3.1 Animation σαπακηήπυν 

Μέζα από ηελ αλάιπζε ηνπ πίλαθα πξνθύπηεη όηη νη 3 ραξαθηήξεο θάλνπλ θάπνηεο 

ζπγθεθξηκέλεο θηλήζεηο. Ο έλαο άληξαο πίλεη ην πνηό ηνπ, ν άιινο θαπλίδεη θαη ε 

γπλαίθα ηξώεη. Γηα ηελ δηακόξθσζε ησλ θηλήζεσλ ηνπ άληξα πνπ θαπλίδεη θαη ηεο 

γπλαίθαο κεηαθέξζεθαλ ζην ινγηζκηθό Autodesk Maya 2018, όπνπ εθεί κε ηελ κέζνδν 

Rigging πξνζηέζεθε ζθειεηόο ειέγρνπ. Μεηέπεηηα, ηνπνζεηήζεθαλ keyframes ζηα 

αλαγθαία ζεκεία γηα λα νινθιεξσζεί ε θίλεζε ηνπ θάζε ραξαθηήξα. ΢ε απηό ην ζεκείν 

είλαη απαξαίηεην ην πξώην keyframe λα είλαη ην ίδην κε ην ηειεπηαίν ζηελ θάζε 

πεξίπησζε έηζη ώζηε λα επαλαιακβάλεηαη νκνηόκνξθα κέζα ζηελ εθαξκνγή. Όζνλ 

αθνξά ηνλ άλδξα πνπ πίλεη πνηό, εμάρζεθε θαηεπζείαλ από ην πξόγξακκα Adobe Fuse 

ζην εξγαιείν Mixamo [https://www.mixamo.com/#/] ηεο Adobe.  Σν εξγαιείν Mixamo 



28 

 

παξέρεη κηα ζπιινγή από animations, θαζώο ε δηαδηθαζία ηνπ rigging γίλεηαη απηόκαηα 

κέζα ζηελ ζειίδα. Οπόηε κέζα από απηή ηελ ζπιινγή επηιέρζεθε ην θαηάιιειν 

animation γηα ηνλ ραξαθηήξα (βι. Γηάγξακκα 16). Δληνύηνηο, δελ είλαη δπλαηόλ λα 

επεμεξγαζηνύλ ηα ζπγθεθξηκέλα animation, κε απνηέιεζκα ν ραξαθηήξαο λα αθνινπζεί 

ηηο πξνδηαγεγξακκέλεο θηλήζεηο πνπ παξέρνληαη. 

 

Γιάγπαμμα 16: ΢ηιγμιόηςπο από ηην ζελίδα Mixamo 

6.4 Γημιοςπγία εθαπμογήρ 

6.4.1 Γιάηαξη σώπος 

Αθνύ δεκηνπξγήζεθαλ όια ηα assets πνπ ρξεηάδνληαη γηα ηελ εθαξκνγή κεηαθέξζεθαλ 

ζην ινγηζκηθό αλάπηπμεο εθαξκνγώλ Unity. Αξρηθά, ηνπνζεηήζεθαλ ηα ηξηζδηάζηαηα 

κνληέια ζηηο ηνπνζεζίεο πνπ πξέπεη γηα λα δεκηνπξγεζεί ν ρώξνο. Σαπηνρξόλσο 

πξαγκαηνπνηήζεθε ε δεκηνπξγία ησλ απαξαίηεησλ materials, πνπ πξνέθπςαλ από ηελ 

Γιάγπαμμα 17: ΢ηιγμιόηςπο δημιοςπγίαρ material ζηο Unity 
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πξνεξγαζία. Γηα ην θάζε material ρξεζηκνπνηνύληαη 5 maps (εηθόλεο), ην BaseColor, 

Normal Map, Height Map, Roughness θαη Occlusion(βι. Γηάγξακκα 17).  

΢θνπόο ηνπο είλαη λα απνδίδνπλ πεξηζζόηεξε ιεπηνκέξεηα θαη ξεαιηζκό. Οη εηθόλεο 

απηέο πεξηέρνπλ δεδνκέλα πνπ απνζθνπνύλ ζηελ δηακόξθσζε ηεο επηθάλεηαο, ην πσο 

ιακβάλεηαη ην θσο θαη ε ζθηά, ην βαζηθό ρξώκα θαη θαηά πόζν γπαιίδεη. Αθνινύζσο, 

ην θάζε material ηνπνζεηήζεθε ζηα αληίζηνηρα κνληέια (βι. Γηάγξακκα 18 & 

Γηάγξακκα 19). Παξάιιεια, πξνζηέζεθαλ νη ραξαθηήξεο θαη ηα animations ηνπο γηα λα 

νινθιεξσζεί ην πεξηβάιινλ. 

 

 

Γιάγπαμμα 18: ΢ηιγμιόηςπο ηοποθέηηζηρ ηυν materials 

 

Γιάγπαμμα 19: ΢ηιγμιόηςπο ηοποθέηηζηρ ηυν materials 
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6.4.2 Υπήζηηρ και κίνηζη 

Οινθιεξώλνληαο ινηπόλ ηελ δηάηαμε ηνπ ρώξνπ, αθνινπζεί ε πξνζζήθε ηνπ ρξήζηε. 

Γηα ηελ θίλεζε ηνπ ρξήζηε επηιέρηεθαλ ηα πην θνηλώο γλσζηά πιήθηξα WASD θαη ηελ 

θαηεύζπλζε ηεο θάκεξαο ειέγρεη ην mouse. Όπσο πξναλαθέξζεθε, ιακβάλεη ηνλ ξόιν 

ηνπ εζηηάηνξα θαη βξίζθεηαη κέζα ζην κπαξ. Θέζε ε νπνία ηνπ δίλεη νπηηθή πξόζβαζε 

ζε όινπο ηνπο κεραληζκνύο πνπ ζα ελζσκαησζνύλ. Γηα ηελ πξαγκάησζε ηεο θίλεζεο 

ηνπ ρξήζηε ρξεζηκνπνηήζεθε θώδηθαο ηύπνπ C Sharp (C#). 

6.4.3 Φυηιζμόρ και ήσοι 

΢εκαληηθόηαην ξόιν δηαδξακαηίδεη ν θσηηζκόο θαη νη ήρνη ηεο ζθελήο. Ο θσηηζκόο 

είλαη απηόο πνπ ζα θαζνξίζεη ηελ ζπγθεθξηκέλε ώξα ηεο εκέξαο θαη ν ήρνο ζα 

θαηεπζύλεη ην ύθνο ηεο ζπλνιηθήο εθαξκνγήο.  

Γηα ην θνκκάηη ηνπ ήρνπ, επηιέρζεθε κνπζηθή κε ειεύζεξα πλεπκαηηθά δηθαηώκαηα από 

ηελ ζειίδα Purple Planet [https://www.purple-planet.com/]. Σν είδνο ηεο κνπζηθήο πνπ 

επηιέρζεθε είλαη αηκνζθαηξηθό θαη νπδέηεξν γηα λα αξκόδεη κε ην ζπγθεθξηκέλν ύθνο. 

Δπηπιένλ, ν κόλνο επηπξόζζεηνο ήρνο είλαη νη δείθηεο ηνπ ξνινγηνύ αλαθηήζεθε από 

ηελ ζειίδα Free Sound [https://freesound.org/]. 

Ο θσηηζκόο δεκηνπξγήζεθε εμ νινθιήξνπ από ην Unity. Αξρηθά κε ηελ ρξήζε κηαο 

εηθόλαο ηύπνπ HDRI ιακβάλεηαη έλα θάζκα δεδνκέλσλ πνπ δηακνξθώλνπλ ηελ 

θσηεηλόηεηα ηεο ζθελήο. ΢ηελ ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε απνηππώλεηαη έλα βξαδηλό  

πεξηβάιινλ. Μεηέπεηηα, ρξεζηκνπνηήζεθαλ Point lights θαη Spot Lights πνπ παξέρνληαη 

από ην Unity, ζε ζπγθεθξηκέλα ζεκεία ηεο ζθελήο. ΢ε απηό ην ζεκείν είλαη ζεκαληηθό 

ν θσηηζκόο ηεο ζθελήο λα κηκεζεί ηνλ θσηηζκό πνπ θαίλεηαη ζηνλ πίλαθα. 

Αλαιπηηθόηεξα, ην θσο λα πξνέξρεηαη κόλν από ην κπαξ, λα αληαλαθιάηαη ζηα 

εμσηεξηθά θηίξηα θαη ην ππόινηπν πεξηβάιινλ λα είλαη ζθνηεηλό(βι. Γηάγξακκα 20). 



31 

 

 

Γιάγπαμμα 20: ΢ηιγμιόηςπο ζκηνήρ ζηο Unity 

6.4.4 Μησανιζμοί 

Οη κεραληζκνί πνπ θαηαγξάθεθαλ ζε πξνεγνύκελν ζηάδην είλαη απηνί πνπ ζα 

πξνσζήζνπλ ηνλ ρξήζηε-ζεαηή λα ιάβεη ηελ επηζπκεηή εκπεηξία. Πην ζπγθεθξηκέλα, ζα 

πξέπεη κε απηνύο, ν ρξήζηεο λα θαηαιάβεη πνπ βξίζθεηαη, ηη ζπκβαίλεη θαη λα 

πξνθιεζνύλ ηα ζπλαηζζήκαηα πνπ αλαθέξζεθαλ ζηελ βηβιηνγξαθηθή αλαζθόπεζε. Σν 

ξνιόη δείρλεη ε ώξα 4, νπόηε ζπκπεξαίλεηαη πσο είλαη αξγά ην βξάδπ(βι. Γηάγξακκα 

21). Σαπηόρξνλα, όζν πην θνληά βξίζθεηαη ν ρξήζηεο, αθνύγνληαη ειαθξώο νη δείθηεο 

ηνπ γηα λα κεηαθέξνπλ ηελ αίζζεζε ηεο ζησπήο πνπ επηθξαηεί. Δθηόο από απηό 

ππνζπλείδεηα, κόλν κε ηνλ ήρν ν ρξήζηεο πξνθαιείηαη λα ςάμεη πνπ βξίζθεηαη ην 

ξνιόη. Ο δείθηεο δεπηεξνιέπησλ θηλείηαη θάζε 2 δεπηεξόιεπηα γηα λα δείμεη πσο ν 

ρξόλνο θαζπζηεξεί λα πεξάζεη. 
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Γιάγπαμμα 21: ΢ηιγμιόηςπο ζκηνήρ ζηο Unity 

 

Ο πίλαθαο αλαθνηλώζεσλ πεξηέρεη απνθόκκαηα θπιιαδίσλ πνπ αλαθέξνπλ ην γεγνλόο 

επίζεζεο ζην Πεξι Υάξκπνξ(βι. Γηάγξακκα 22). Η εηθόλα επεμεξγάζηεθε ζην 

πξόγξακκα Adobe Photoshop γηα λα πξνζηεζνύλ νη ηίηινη θαη ε θσηνγξαθία από ηελ 

επίζεζε. Δπίζεο έρνπλ πξνζηεζεί αθίζεο πνπ ζρεδηάζηεθαλ εθείλε ηελ επνρή ιόγν ηνπ 

πνιέκνπ.  

 

Γιάγπαμμα 22: ΢ηιγμιόηςπο επεξεπγαζίαρ πίνακα ανακοινώζευν ζηο Adobe Photoshop 
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Ο ηίηινο ηεο εθεκεξίδαο δειώλεη ηελ έληαμε ησλ ΗΠΑ ζηνλ Γεύηεξν Παγθόζκην 

Πόιεκν, παξάιιεια θαίλεηαη ην έηνο θαη ν κήλαο(βι. Γηάγξακκα 23). Η εηθόλα πνπ 

παξνπζηάδεηαη είλαη επίζεο αθίζα ηεο επνρήο. Η δεκηνπξγία ηνπ πεξηερνκέλνπ ηεο 

εθεκεξίδαο έγηλε θαη απηή ζην πξόγξακκα Adobe Photoshop. Σα εηζηηήξηα ηξέλνπ 

ζρεδηάζηεθαλ ζην ινγηζκηθό ζρεδίαζεο Adobe Illustrator (βι. Γηάγξακκα 24). ΢ε απηά 

αλαγξάθεηαη ε ηνπνζεζία γηα λα θαηεπζύλεη ηνλ ζεαηή γηα ην πνπ βξίζθεηαη.   

 

Γιάγπαμμα 23: ΢ηιγμιόηςπο επεξεπγαζίαρ εθημεπίδαρ ζηο Adobe Photoshop 

 

Γιάγπαμμα 24: ΢ηιγμιόηςπο επεξεπγαζίαρ ειζιηήπιος ζηο Adobe Illustrator 

 

 

 



34 

 

7 ΢ςμπεπάζμαηα 

Δλ ηέιεη, νινθιεξώζεθε κηα εθαξκνγή ε νπνία ιεηηνπξγεί ζε πιαηθόξκεο Mac & 

Windows. Δλδερνκέλσο, κε ηελ ρξήζε ηεο εθαξκνγήο αθνινπζείηαη ε πην θάησ πνξεία 

θαη ηα εμήο απνηειέζκαηα γηα ηελ εκπεηξία. 

΢ε απηό ην ζεκείν αμίδεη λα αλαθεξζεί επίζεο, πσο ε εθαξκνγή παξνπζηάζηεθε θαη 

δνθηκάζηεθε από έλα κηθξό δείγκα θνηλνύ. Οη πεξηζζόηεξνη από ηνπο δνθηκαζηηθνύο 

ρξήζηεο γλώξηδαλ ήδε ηνλ πίλαθα. 

Ξεθηλώληαο ηελ εθαξκνγή είλαη θαλεξό πσο ν ζεαηήο βξίζθεηαη ζην ζπγθεθξηκέλν 

εζηηαηόξην αξγά ην βξάδπ, αθνύ έμσ είλαη ζθνηεηλά θαη δελ θηλείηαη ηίπνηα. Η 

αηκνζθαηξηθή κνπζηθή πνπ μεθηλά κε ηελ έλαξμε ηεο εθαξκνγήο, ππνζπλείδεηα 

θαηαθέξλεη λα δεκηνπξγήζεη ην θαηλόκελν ηεο ζησπήο θαη εξεκίαο. Σν γεγνλόο απηό 

εληζρύεηαη από ηελ έιιεηςε άιισλ ήρσλ εθηόο από απηό ησλ δεηθηώλ ηνπ ξνινγηνύ. 

Όπσο ζρνιηάζηεθε θαη από ηνπο ρξήζηεο, ε κνπζηθή έπαημε κεγάιν ξόιν ζηελ 

κεηάδνζε απηνύ ηνπ θαηλνκέλνπ. Χο πξώην πιάλν θαίλνληαη νη ραξαθηήξεο. 

Γεκηνπξγείηαη ε επηζπκία λα παξαηεξεζνύλ νη θηλήζεηο ηνπο, θαηαιήγνληαο ζην 

ζπκπέξαζκα όηη είλαη αλήζπρνη θαη απνμελσκέλνη κεηαμύ ηνπο. Παξνκνίσο, ε 

ζπκπεξηθνξά ησλ ραξαθηήξσλ είλαη από ηα πξώηα πξάγκαηα πνπ παξαηεξήζεθαλ θαη 

ζρνιηάζηεθαλ από ηνπο ππόινηπνπο ρξήζηεο. Παξαηεξώληαο ηνπο ραξαθηήξεο, 

δεκηνπξγνύληαη δηάθνξα εξσηήκαηα, όπσο «γηαηί δελ αιιεινεπηδξνύλ κεηαμύ ηνπο;», 

«γηαηί βξίζθνληαη εθεί» θαη «γηαηί είλαη ηόζν αλήζπρνη». Απηά ηα εξσηήκαηα, όπσο θαη 

ζηελ πεξίπησζε ηνπ πίλαθα, δελ έρνπλ απάληεζε θαη αθήλνληαη ζηελ πξνζσπηθή 

θξίζε. Κνληεύνληαο ζην δεπγάξη, θαίλνληαη κπξνζηά ηνπο ηα εηζηηήξηα ηξέλνπ, νπόηε 

γίλεηαη αληηιεπηό όηη ζθνπεύνπλ λα θύγνπλ. Βέβαηα, ε ηνπνζεζία ηειηθά δελ είλαη 

μεθάζαξε. Απελαληίαο, απηό ην ζεκείν δελ έγηλε αληηιεπηό από όινπο ηνπο ρξήζηεο, 

θαζώο κεξηθνί δελ ην παξαηήξεζαλ θαζόινπ. Πξνρσξώληαο ζηνλ άλδξα πνπ πίλεη, 

δηαθξίλεηαη δίπια ηνπ κηα εθεκεξίδα. Γηαβάδνληαο ηελ εθεκεξίδα δειώλεηαη πιένλ ε 

αθξηβήο εκεξνκελία θαη ηνπνζεζία. Ο ηίηινο ηεο εθεκεξίδαο ζε ζπλδπαζκό κε ηελ 

εηθόλα, πιεξνθνξνύλ όηη ε δεδνκέλε ζηηγκή είλαη πεξίνδνο πνιέκνπ. Μέζα από απηό 

μεθηλά λα κεηαδίδεηαη ην άγρνο θαη ν θόβνο πνπ επηθξαηνύζε. ΢πλερίδνληαο, 

παξαηεξείηαη επίζεο ν πίλαθαο. Πιεζηάδνληαο θαίλνληαη νη ηίηινη ησλ θπιιαδίσλ, 

νπόηε ζπκπεξαίλεηαη αθόκε έλα ηζηνξηθό γεγνλόο ην νπνίν ζπλδέεηαη κε ηελ εθεκεξίδα 
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θαη πιεξνθνξεί γηα ηελ ηζηνξηθή ζηηγκή. Ο πίλαθαο αλαθνηλώζεσλ απέζπαζε ηελ 

πξνζνρή όισλ ρξεζηώλ από ηα πξώηα δεπηεξόιεπηα. Δπηπιένλ, ε εθεκεξίδα ζε 

ζπλδπαζκό κε ηνλ πίλαθα αλαθνηλώζεσλ ηνπο θαηεύζπλε ώζηε λα θαηαιάβνπλ ην 

ρξνληθό πιαίζην. Κνηηάδνληαο μαλά ηνλ ρώξν δηαθξίλεηαη ην ξνιόη, νπόηε 

επηβεβαηώλεηαη ε δεδνκέλε ώξα. Αθνύγνληαο ηνλ ήρν ησλ δεηθηώλ, κεηαθέξεηαη ε 

αίζζεζε όηη ε λύρηα θπιά ζε αξγνύο ξπζκνύο. Απελαληίαο, ην ξνιόη δελ ζρνιηάζηεθε 

από όινπο ηνπο ρξήζηεο, δειώλνληαο πσο είλαη μεθάζαξν όηη δηαδξακαηίδεηαη αξγά ηελ 

λύρηα ιόγσ ηνπ όηη είλαη ζθνηεηλά έμσ. Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο εμεξεύλεζεο ηνπ ρώξνπ, 

ε κεηαθίλεζε πεξηνξίδεηαη κόλν ζην κπαξ. Δπνκέλσο κεηαδίδεηαη έκκεζα ην 

ζπλαίζζεκα ηεο απνκόλσζεο θαη απνμέλσζεο από ηνπο ππόινηπνπο. ΢ηελ δνθηκή ηεο 

εθαξκνγήο νη θαθεηηέξεο πνπ είλαη ζρεδόλ άδεηεο, ζεσξήζεθαλ κε αλαγθαίνο 

κεραληζκόο γηα ηελ πιεξνθόξεζε.  

Όζνλ αθνξά ηα ζπλαηζζήκαηα πνπ πξνθιήζεθαλ ζηνπο ρξήζηεο, εθηόο από 

κνλαρηθόηεηα θαη απνμέλσζε, ππήξμαλ πνηθίιεο απαληήζεηο όπσο άγρνο, θόβνο, 

αξλεηηθόηεηα, ζιίςε, πεξηέξγεηα. Χο απνηέιεζκα, ε ηζηνξηθή πεξίνδνο ήηαλ θαηαλνεηή 

από όινπο. Δπηπιένλ, ππήξμε ζεηηθή αληαπόθξηζε ζηελ επηινγή ησλ ήρσλ θαη ηεο 

κνπζηθήο. Χζηόζν ηα ζπλαηζζήκαηα πνπ πξνθιήζεθαλ ήηαλ εληειώο ππνθεηκεληθά. 

΢πλνςίδνληαο, ε πξνζσπηθή αληίιεςε θαη θξίζε ηνπ θαζελόο επεξέαζε αξθεηά ζην 

απνηέιεζκα ηεο εκπεηξίαο. 

Καηά ηελ αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο έγηλαλ νξηζκέλεο παξαηεξήζεηο θαη αιιαγέο πνπ 

ζεσξήζεθαλ αλαγθαίεο. Η κεηαθίλεζε ηνπ ρξήζηε πεξηνξίζηεθε εληόο ηνπ κπαξ, αθνύ 

είλαη θεληξηθό ζεκείν από ην νπνίν κπνξεί λα δεη όζα ρξεηάδνληαη. Η δπλαηόηεηα ηνπ 

λα κεηαθηλεζεί ζε όιν ηνλ ρώξν δελ ζα εμππεξεηνύζε θάπνην ζθνπό. Δμάιινπ, απηόο ν 

πεξηνξηζκόο ζπκβάιεη ζηελ απνκόλσζε πνπ πξέπεη λα πξνθιεζεί. Αθόκε, ην 

πεξηερόκελν ηεο εθεκεξίδαο αληηζηξάθεθε κε απηό ηνπ πίλαθα αλαθνηλώζεσλ. Η 

εθεκεξίδα ζεσξήζεθε πην ζεκαληηθή, αθνύ είλαη πην πξόζθαηε ζεσξεηηθά. 

Σαπηόρξνλα ιεηηνπξγεί σο έλαο ηξόπνο λα δεισζεί ε ηνπνζεζία πην μεθάζαξα.  

Με ην ηέινο ηεο εκπεηξίαο θαη αθνύ έρνπλ παξαηεξεζεί όινη νη απαξαίηεηνη 

κεραληζκνί επηηπγράλεηαη ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. Ο ζπλδπαζκόο ησλ ζηνηρείσλ πνπ 

έρνπλ εθαξκνζηεί πξνθαιεί ην αξλεηηθό θιίκα πνπ ζα ππήξρε ζε πεξίπησζε πνπ ν 

ζεαηήο βξηζθόηαλ ζηελ πξαγκαηηθόηεηα ζε εθείλν ην ρώξν. Καζ’ όιε ηελ δηάξθεηα 

κεηαδίδνληαη δηαδνρηθά ζπλαηζζήκαηα απνμέλσζεο, κνλαμηάο, άγρνπο, θαη θόβνπ. 
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Καηά ηελ άπνςε κνπ ε ζπλνιηθή εκπεηξία ήηαλ απνδνηηθή όζνλ αθνξά ηελ δηήγεζε θαη 

αθεγεκαηηθόηεηα ηνπ έξγνπ. Καζώο ε εκπεηξία αθνινπζεί κηα πεξηγξαθηθή πνξεία ηεο 

δεδνκέλεο ζηηγκήο. Με άιια ιόγηα εκςπρώλεηαη ν πίλαθαο. 

Δλ θαηαθιείδη, ε ιύζε πνπ πξνηάζεθε γηα ην εξώηεκα είλαη ελ κέξεη επηηπρήο. Αθνύ ζε 

κεξηθνύο από ηνπο ρξήζηεο δελ θαηάθεξε λα δεκηνπξγεζεί ην ζπλαίζζεκα ηεο 

κνλαρηθόηεηαο θαη απνμέλσζεο. Βέβαηα, ε εθαξκνγή θαηάθεξε λα πξνθαιέζεη όινπο 

ηνπο ρξήζηεο λα εμεξεπλήζνπλ ηνλ ρώξν, νπόηε άιιαμε ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν ιήθζεθε 

ε πιεξνθνξία. Αθνύ πνιιά δεδνκέλα πνπ πξνέθπςαλ από ηελ έξεπλα(πρ. ηζηνξηθή 

πεξίνδνο) παξνπζηάζηεθαλ πην εύθνια ζε έλα ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ.  

Παξόια απηά, ην απνηέιεζκα ζίγνπξα ζα ήηαλ πην επηβιεηηθό εάλ επξόθεηην γηα 

εθαξκνγή ζε Δπαπμεκέλε Πξαγκαηηθόηεηα. Αλακθηζβήηεηα, ζηελ πεξίπησζε ρξήζεο 

ΔΠ ε απνμέλσζε θαη ε κνλαμηά ζα πξνθαινύληαλ πην εύθνια αθνύ ν ζεαηήο ζα ήηαλ 

πιήξσο απνκνλσκέλνο ζηνλ εηθνληθό θόζκν. 

Γηα ηελ πην πεηπρεκέλε απόδνζε ηεο εθαξκνγήο ζεσξώ πσο κηα εηζαγσγή πξηλ ηελ 

ρξήζε ζα ήηαλ απνηειεζκαηηθή. Μηα πνιύ ζπλνπηηθή πεξηγξαθή γηα ην ίδην ην έξγν θαη 

ηνλ θαιιηηέρλε ζα βνεζνύζε ηνλ ρξήζηε λα θαηαιάβεη πεξηζζόηεξα. Απηό άιισζηε 

θαίλεηαη θαη από ηελ δνθηκή κε ηνπο ρξήζηεο, αθνύ ζηνπο ρξήζηεο πνπ ήδε γλώξηδαλ 

ηνλ πίλαθα πξνθιήζεθαλ ηα ζπλαηζζήκαηα πνπ πεξηγξάθνληαη. Δπίζεο, ίζσο ε ρξήζε 

πεξηζζόηεξσλ κεραληζκώλ λα βνεζνύζαλ ζε απηό. 

΢ε πεξίπησζε επαλάιεςεο ηεο ζπγθεθξηκέλεο κεζνδνινγίαο, έλαο δεύηεξνο θύθινο 

ζρεδίαζεο ζα απνηεινύζε ζεκαληηθή αιιαγή ζηελ εκπεηξία. Δθόζνλ ιεθζνύλ νη 

πξώηεο παξαηεξήζεηο θαη ζπκπεξάζκαηα, ζα κπνξνύζε λα πξαγκαηνπνηεζεί 

επαλαζρεδηαζκόο ηεο εθαξκνγήο. Απηό ζα έρεη σο απνηέιεζκα κηα πην απνδνηηθή ιύζε 

ζην εξώηεκα ηεο ζπγθεθξηκέλεο πηπρηαθήο εξγαζίαο. 
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ΔΠΙΛΟΓΟ΢ 

΢ηόρνο ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο εξγαζίαο ήηαλ λα βξεζεί ηξόπνο κε ηνλ νπνίν 

εξκελεύεηαη ην έξγν ζε ςεθηαθή κνξθή. Η ιύζε πνπ πξνηείλεηαη ζην εξώηεκα απηό, 

είλαη ε αλάπηπμε κηαο εθαξκνγήο ζηελ νπνία ν ζεαηήο πεξηεγείηαη ζηνλ ηξηζδηάζηαην 

θόζκν ηνπ πθηζηάκελνπ πίλαθα. Βέβαηα όπσο ζπκπεξαίλεηαη από ηελ δνθηκή κε ηνπο 

ρξήζηεο, ην απνηέιεζκα ηεο εκπεηξίαο εμαξηάηαη ζε κεγάιν βαζκό από ηηο πξνζσπηθέο 

απόςεηο θαη πεπνηζήζεηο ηνπ θάζε αηόκνπ. Δληνύηνηο, πιεξνθνξίεο θαη δεδνκέλα 

ζρεηηθά κε ηνλ πίλαθα θαηαλνήζεθαλ κε επηηπρία. Η πθηζηάκελε εθαξκνγή θαηάθεξε 

λα πξνζθέξεη έλαλ ελαιιαθηηθό ηξόπν πιεξνθόξεζεο όζνλ αθνξά ηελ πεξίπησζε ηνπ 

Nighthawks.  

Δλ θαηαθιείδη, εάλ ε ηερληθή πνπ πξνηείλεηαη ρξεζηκνπνηεζεί ζσζηά, ζα κπνξνύζε λα 

απνηειέζεη ζπνπδαίν κέζν πξνώζεζεο πεξηζζόηεξσλ έξγσλ ηέρλεο. Δπίζεο είλαη 

δεδνκέλν πιένλ πσο ε ρξήζε ηεο ηερλνινγίαο ελίζρπζε ηελ εκπεηξία ηνπ ζεαηή. Αθνύ 

κέζα από ηελ ρξήζε ηεο, επηηπγράλεηαη κηα ζπκπιεξσκαηηθή εκπεηξία πνπ επηηξέπεη 

ζηνλ ζεαηή λα ληώζεη θαη λα παξαθνινπζήζεη ην έξγν κε πεξηζζόηεξεο αηζζήζεηο. Έλα 

αθόκα πξνηέξεκα ηεο ςεθηνπνίεζεο ελόο έξγνπ όπσο πξνηείλεηαη, είλαη πσο 

δηεπθνιύλεηαη ε κεηάδνζε θαη δηάδνζε ηνπ ζε πεξηζζόηεξα ζεκεία ηαπηόρξνλα. ΢ε 

ςεθηαθή κνξθή, ε εκπεηξία είλαη πην εύθνιν λα κεηαθεξζεί ζε κνπζεία αλά ην 

παγθόζκην ή αθόκα θαη ζηνλ πξνζσπηθό ππνινγηζηή θάζε ρξήζηε. Με ηελ 

πξνηεηλόκελε ιύζε πξαγκαηνπνηείηαη ν εθ-κνληεξληζκόο ηνπ πίλαθα θαη ε εκπεηξία 

γίλεηαη πην ειθπζηηθή ζηελ λεόηεξε γεληά. Απηό νθείιεηαη ζην όηη ν ζεαηήο θαιείηαη λα 

ζπιιέμεη ηηο πιεξνθνξίεο κόλνο ηνπ, νπόηε ε όιε εκπεηξία απνηειεί κηα πξόθιεζε. 

΢πκπεξαζκαηηθά, ε πξνηεηλόκελε ηερληθή ζα κπνξνύζε λα ιεηηνπξγήζεη θαη λα 

εθαξκνζηεί ζε πεξηζζόηεξα έξγα ηέρλεο κε ζθνπό ηελ πξνώζεζε ηνπο θαη ελίζρπζε 

ηεο εκπεηξίαο ηνπ θνηλνύ. 

Αμίδεη επίζεο λα ζεκεησζεί, όηη ε εξγαζία είρε σο αξρηθό ζθνπό λα πξαγκαηνπνηεζεί ζε 

ζε πεξηβάιινλ ΔΠ κε ηελ ρξήζε VR headset. Χζηόζν, δελ ήηαλ εθηθηό ιόγν ησλ 

ζπλζεθώλ πνπ επηθξάηεζαλ θαηά ηελ παλδεκία ηνπ θνξνλντνύ, από ηνλ Μάξηην ηνπ 

2020. Χο εθ ηνύηνπ, ην πξαθηηθό κέξνο ηεο πθηζηάκελεο πηπρηαθήο εξγαζίαο 

αλαγθάζηεθε λα πξνζαξκνζηεί ζηα δεδνκέλα. Γηα ζθνπνύο κειινληηθήο εξγαζίαο ε 
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εθαξκνγή πνπ αλαπηύρζεθε ζα κπνξνύζε λα κεηαθεξζεί ζε πεξηβάιινλ ΔΠ, κε ζθνπό 

ηελ πην έληνλε εκπεηξία ηνπ ρξήζηε.  

 

΢ηνλ ζπγθεθξηκέλν ζύλδεζκν βξίζθνληαη ηα παξαδνηέα. 

https://drive.google.com/open?id=1ajaMC2guSIBpvYSVOChKNrJ7CfD0JAcV
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