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Θα ήθελα να ευχαριστήσω ιδιαίτερα την επιβλέπουσα καθηγήτρια µου δρ. Άντρη Ιωάννου 

για την πολύτιµη βοήθεια και καθοδήγηση που µου προσέφερε. Εξίσου σηµαντική ήταν 

και η βοήθεια της ερευνήτριας κα. Χριστίνας Βασιλείου, στην ανάπτυξης της εφαρµογής. 

Επίσης θα ήθελα να ευχαριστήσω το Κυπριακό Κέντρο Περιβαλλοντικής Έρευνας και 

Εκπαίδευσης καθώς και το Δηµοτικό Σχολείο Λινόπετρας για την άψογη συνεργασία και 

όλους όσους συµµετείχαν µε όποιοδηποτε τρόπο στην ολοκλήρωση της µελέτης αυτής.  
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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 
Η έρευνα αυτή εξετάζει τη χρησιµότητα των διαδραστικών επιτραπέζιων οθονών αφής σε 

θέµατα συνεργασίας και συνεργατικής µάθησης. Για τους σκοπούς της έρευνας 

αναπτύχθηκε µια εφαρµογή µε θέµα τα φυτά της Κύπρου, η οποία ενσωµατώθηκε στο 

εκπαιδευτικό πρόγραµµα του Κυπριακού Κέντρου Περιβαλλοντικής Έρευνας και 

Εκπαίδευσης στο Ακρωτήρι Λεµεσού. Στη µελέτη συµµετείχαν 28 µαθητές ηλικίας 7 – 8 

χρονών Γ’ τάξης δηµοτικού. Έγινε συλλογή δεδοµένων παρατήρησης µέσω 

βιντεογράφησης και ποσοτικών δεδοµένων µε ερωτηµατολόγιο. Η ανάλυση 

επικεντρώθηκε στην αναζήτηση των επαναλαµβανόµενων µοτίβων συνεργασίας που 

προκύπτουν στις οµάδες παιδιών, κατά την αλληλεπίδραση µε µια διαδραστική 

επιτραπέζια οθόνη αφής. Τα αποτελέσµατα έδειξαν ότι υπήρχε συνεργασία στις 

περισσότερες οµάδες. Εντούτοις παρατηρήθηκε µειωµένη συνεργατική µάθηση. 

 

  


