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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

 

Σκοπός της παρούσας έρευνας είναι η διερεύνηση, του καλύτερου εφικτού τρόπου 

παρουσίασης των εκθεµάτων, σε ένα εικονικό µουσείο. Για τους σκοπούς της έρευνας 

επιλέχτηκε να σχεδιαστεί ένα λαογραφικό εικονικό µουσείο, για τους λόγους που αναλύονται 

στην συνέχεια.  

 

Για την ανάδειξη του καλύτερου τρόπου παρουσίασης των εκθεµάτων, σχεδιάστηκαν δύο 

εφαρµογές λαογραφικών εικονικών µουσείων. Στη συνέχεια αξιολογήθηκαν από δύο 

διαφορετικές οµάδες χρηστών, για να εντοπιστεί πια από τις δύο εφαρµογές βοηθά στην 

καλύτερη παρουσίαση των εκθεµάτων.  

 

Το ένα εικονικό µουσείο δηµιουργήθηκε µε βάση τη δοµή των υφιστάµενων λαογραφικών 

µουσείων, τηρώντας τους περιορισµούς του χώρου των εν λόγω µουσείων. Ενώ το δεύτερο 

δηµιουργήθηκε τοποθετώντας τα εκθέµατα σε ένα πρότυπο εικονικού χωριού της Κύπρου, 

στο πραγµατικό τους χώρο και χρόνο αποφεύγοντας οποιουσδήποτε περιορισµούς του 

χώρου.   

 

Ο σχεδιασµός των εφαρµογών έγινε στο λογισµικό «Autodesk-Maya» και η υλοποίηση τους 

έγινε στο “EONStudio” της “EONReality”. Οι εφαρµογές εκτελέστηκαν σε ένα σύστηµα 

εικονικής πραγµατικότητας “VR CAVE”.  

 

 

 

 

 

 

 


