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ΠΕΡΙΛΗΨΗ  

Η Υπολογιστική Σκέψη (ΥΣ) είναι μια σημαντική έννοια στη σύγχρονη εκπαίδευση. Η 

επιστημονική κοινότητα όχι μόνο διερευνά τις δεξιότητες που σχετίζονται με την ΥΣ, αλλά 

προσπαθεί επίσης να καθορίσει πώς μπορούν οι δεξιότητες αυτές να αναπτυχθούν και με ποια 

τεχνολογικά εργαλεία. Λίγες μελέτες έχουν διερευνήσει συστηματικά την 

αποτελεσματικότητα των δραστηριοτήτων Εκπαιδευτικής Ρομποτικής (ΕΡ), για την ανάπτυξη 

των δεξιοτήτων της ΥΣ. Ο σκοπός αυτής της μελέτης είναι να διαπιστωθεί εάν οι 

δραστηριότητες ΕΡ μπορούν να βελτιώσουν τις δεξιότητες ΥΣ των μαθητών και με ποιες 

τεχνολογίες. Η διατριβή παρουσιάζει μια έρευνα δράσης που αποτελείται από τέσσερις 

διαδοχικούς κύκλους. Η έρευνα διεξήχθη σε δύο ιδιωτικά σχολεία στην Κύπρο και εξετάζει το 

ζήτημα με ένα σύνολο 118 μαθητών σε περίοδο δυόμισι χρόνων. Τα ποσοτικά αποτελέσματα 

της έρευνας έδειξαν ότι οι μαθητές που συμμετείχαν στις δραστηριότητες ΕΡ είχαν στατιστικά 

σημαντική βελτίωση στην μέτρηση ΥΣ σε σχέση με μαθητές που δεν συμμετείχαν σε 

δραστηριότητες ΕΡ. Επιπλέον, οι μαθητές που συμμετείχαν σε δραστηριότητες ΕΡ ήταν σε 

θέση να λύσουν αποτελεσματικά πολύπλοκα προβλήματα σε πραγματικούς διαγωνισμούς ΕΡ. 

Η διατριβή αυτή προσφέρει μια ολοκληρωμένη εικόνα σχετικά με τη χρήση διαφορετικών 

τεχνολογιών ΕΡ και διαπιστώνει ότι οι δεξιότητες που σχετίζονται με την ΥΣ αναπτύσσονται 

μέσα από τις δραστηριότητες ΕΡ ανεξαρτήτως τεχνολογικού εργαλείου ΕΡ. Τέλος, η διατριβή 

προσφέρει στους ερευνητές και εκπαιδευτικούς ιδέες και παραδείγματα για τον τρόπο με τον 

οποίο η ΕΡ μπορεί να εφαρμοστεί αποτελεσματικά στην τάξη για την ανάπτυξη της ΥΣ. 

 

Λέξεις-κλειδιά: Υπολογιστική Σκέψη, Εκπαιδευτική Ρομποτική, Δευτεροβάθμια 

Εκπαίδευση. 
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ABSTRACT 

Computational Thinking (CT) is an important concept in modern education. The scientific 

community seeks to determine how CT skills can be developed with the use of technological 

means. Few studies have systematically investigated the effectiveness of Educational Robotics 

(ER) activities for the development of CT skills. The purpose of this dissertation is to determine 

if ER activities can improve students' CT skills via ER. The dissertation presents an action 

research study consisting of four consecutive cycles. The study was conducted in two private 

schools in Cyprus and examined the issue with a total of 118 student-participants over a period 

of two and a half years. Findings from quantitative data showed that students who participated 

in ER activities had a statistically significant improvement in CT as opposed to students who 

did not participate in ER activities. In addition, students who participated in ER activities were 

able to effectively solve complex problems in real ER competitions. This dissertation provides 

a comprehensive picture of the use of different ER technologies and shows that CT skills are 

developed through ER activities regardless of the technological tool being used. Finally, the 

dissertation provides researchers and educators with ideas and examples of how ER can be 

effectively used in the classroom for the development of CT skills.  

 

 
Keywords: Computational Thinking, Educational Robotics, Secondary Education. 

 


