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ΠΕΡΙΛΗΨΗ  

H παρούσα πτυχιακή έρευνα, εξετάζει τις βασικές τεχνικές που χρησιµοποιούν οι δηµιουργοί 

κινηµατογραφικών ταινιών και κινουµένων σχεδίων, για τη µεταφορά συγκεκριµένων 

συναισθηµάτων προς τον θεατή. 

Το έργο αυτό, βασίζεται σε βιβλιογραφική ανασκόπηση µε επιπλέον ένα κοµµάτι πρακτικού 

περιεχοµένου. Αρχικά, πραγµατώθηκε ιστορική αναδροµή στα πρώτα στάδια του 

κινηµατογράφου και για την αναγνώρισή του ως είδος τέχνης. Παράλληλα, µελετήθηκαν τα 

πρώτα έργα κινουµένων σχεδίων και η εξέλιξη του σχεδιαστικού animation σε ψηφιακή 

µορφή. Στη συνέχεια, εξετάστηκε ο όρος της αισθητικής και η χρησιµότητά του µέσα στις 

ταινίες, και ακολούθως, καταγράφτηκαν οι βασικές τεχνικές µε τις οποίες ξυπνούν κάποια 

συναισθήµατα του θεατή. Τέλος, ερευνήθηκαν οι κατηγορίες στις οποίες χωρίζονται τα 

διάφορα συναισθήµατα και οι αντιδράσεις του θεατή κατά την παρακολούθηση µίας ταινίας. 

Όσον αφορά το πρακτικό κοµµάτι του έργου, υλοποιήθηκε µικρού µήκους ταινία κινουµένων 

σχεδίων, στην οποία εµπεριέχονται τα ευρήµατα της έρευνας, για τη δηµιουργία 

συναισθηµάτων. Η ταινία αυτή υποστηρίζει την έρευνα που έχει προηγηθεί και αποτελείται 

από σκηνές µε τα βασικότερα συναισθήµατα που προκαλούνται στον θεατή κατά την 

παρακολούθηση µίας ταινίας.  

  


