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 "�+���� "��,��'- �+*���� �� ����� «Second Life: ��'���' ! 	 ���! - ��'���'- 


�+�� ,�%�%;» �'"��-0%'� �"  �%� ��������� ���������, #���-�+�� ��� %1 �$��-��� ��� 

��-����! ��� ��� ��
�	 �"  �%� �"�2��/% �%! �+. ��)�%! 	�3� '�� ���'�%+(0%'� ��� 

�-�� �4�� ��� 2011. 

�� ��'���'�� ' ���� ����� �+��&�4�����, &��&�'���'4, ��'���'4 "�+�24������, �� �"��� ����� 

�,�&����)�� *�� �%� �"�'���.��� ����$� ��0+(".� �"  �� '�%+� ��� ' ���. �)�� ����! 

��'���'��! ' ����! �"�+�� '4"���! �� ���"��$�� #����!, �� '4��� ��'�*)����, �� '����� �"��� 

'�� &�����4. 
 �� ��'���' !  �.! ����� )��! �)����! ' ���!; 

��%� "�+���� )+���� �"�,��+���� �� �$������� % �"�++�- "�� �"�+�� �� ��'-��� )��! 

��'���' ! ' ���! ����! "+�*����'��! ��0+("��! "��. �"  �� 42���+1. 5,����! �'����� 

*�� *�*�� �� "�� �#�+��� *4���! ���� #���'  ' ��� ����$� ��0+(".� "�� *�.+���%'�� 

�� )�� ��'���'  ' ���, #����! "�� "��+���� �4+'� '�� ���4 ���� #���'  ' ���, �"�&��'���� 

 �� ��,4+���� *�*�� ��,  ��.! �"%+�43��� ���! ,+-���! '�� �� ���0-���� ���!  ,� � �� 

�)��, ���4 '�� )$. �"  ���! ��'���'��! ' ����!. �� *������  �.!  �� �#�+4 �� �+�%��'4 

������0-����; �� *������  ��� '4"���! ,+-��%! &�,��� '4"���� ��&��! "�+�� ,�%�% �)�� �� 

)�� ��'���'  ' ��� - �"����&-"��� ��&��! '�'�"��%�%; ���4 �� ���0-���� �"�+��� �� 

"�+�������� � �� �)�� ���� ��'���'  ' ���; ���  ����� '�� �� 0)�� ��� �"��� ����43�� % 

"�+���� )+����, �"�'���+(�����! �%� )+���� ���� ��'���'  ' ��� ��� Second Life. �� 

"�+������'4 "�+�� ,�%�%! - '�'�"��%�%! ���4��%��� �� ,+-���! ��� ��*'�'+��)��� 

��'���'�� ' ����, ".! �� �������("����, '�� '�+�.! �� ����'��"� ���4 ��,�� ��%� 

"+�*����'- 3.- ��� '40� �� ! �"  ���! ,+-���! ����� �� 0)���� "�� ���������� "�+�'4�.. 

�� ����,��� ����),�%'��, �� �% �)0�&� �%! "+��."�'-! ���)����$%!, '�� ,+%����"��(���! 

�% �)0�&� �%! "�����'-! ��4���%! &�&��)�.� '����-$��� ��� ���"�+4�����.  

�"  �%� )+���� ���-, ),�� �$�,0�� �� ���")+����  ��, "�+������'4 "�+�� ,�%�%! ),��� 

"�+��������� �� ,+-���! ��� ��'���'�� ' ���� Second Life. �� "�+������'4 ���4, �� 

�+'��)! "�+�"�(���!, �"%+)���� ���! ,+-���! /�,���*�'4 '�� ������0%����'4, �' �% '�� 

��% #���'- ���! 3.-. 

���������������������������������������� �������������������
�
�������	�
������������������������������� ��������������������� ��������������������������
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 "�+���� �+*���� �#��+(����� ����! "+(���! #���%�)! '�� �" #�����! ��� ��,����*�'�� 


���"���%���� 	�"+��. 	��- ���),���. 
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��#���� 1: 	��'%'� 
 

�� ‘��'���'�� ' ����’ - ‘��'���')! "+�*����' �%��!’, ����� &��&�'���'4 "�+�24������ "�� 

"+��#)+��� �% &���� �%�� ����! ��0+("��! �� ���&�0��� '�� �� �"�'���.�-���� �� 4��� 

4���� �"��&-"��� ���� ' ���. �"�"�)��, �� ,+-���! �"�+��� �� ���%��"�&+4���� �� �� 

4���� '�� �� "�+�24���� ��� ��'���'�� ' ����, �� �+ "��! "�� &� 0� �"�+����� ��%� 

"+�*����' �%��. �� "���,+%���'4 "�+�24������ �,���3����� �� �'������+�� ������),����! 

��  �� ��� ' ���. �)�� �� ���4, �� ������),����!  �"�+��� �� ,+%����"��-���� ��! 

&��&�'���')! ���! ‘"�+� ��!’2 *�� �� �������-����, �� ���'.0���, �� '4���� #����!, ��$, 

�� �'��(���� �)+���, �' �% '�� �� "���+������ (Wolfendale, 2007). �� ���  +� 

«��'���' ! ' ���!» - «��'���'- "+�*����' �%��» ���#�+ ����� �� )�� "�+�24���� 

���%��"�&+��%!, ��� �"��� ),��� "+ �2��% "����� ,+-���! ���� ,+��� �)�. ���! 

&��&�'���'-! ���&��%!. �� 2���'4 ,�+�'�%+����'4 �.� ��'���'(� ' ��.�, �����  �� 

�"���������� �"  )�� '��� ,+%��� ,(+�, � �"���! �"��+)"�� �� "�����! ,+-���! �� ),��� 

"+ �2��% �%� �&�� ,+���'- ���*�-. �� "�+�24���� ��� "��,��&��� ����� �+��&�4����� '�� % 

���%��"�&+��% ����$� �.� ,+%��(� *������ �� "+�*����'  ,+ ��. ����� �� ��'���'�� ' ���� 

"�+����24���� "���4 �"  �� *�.+������ �� �� �"��� ��������+�# ����� ��� #���'  

' ���: "+��."�')! �,)���!, ��'�����')! �������*)!, "�����'��! �+*�������! '�". 

(Andrian, 2010). �� ��'���'�� ' ���� &�� ‘'�������’ "��), ���$4+�%�� �� �"4+,��� 

���&�&��)��� ,+-���! -  ,�, '�� "�+),��� ����! ,+-���! �% &���� �%�� &%����+*��! 

&��# +.� '���.��'(� ��4&.�  ".! '�� ���� "+�*����'  ' ���. 

�� 1983, � Mr. Bungle,  ".! -��� ��  ���� ��� ���� ��'���'  ' ��� LambdaMoo3, 

'��4#�+� �� �������(��� &�'4&�! 4����, ���24������! ��%� ��'���'- ���! 3.-.  ���  "�� 

)'���, -��� �� '�)/�� ���! '.&�'��! 4��.� ,+%��(�, �� ���&�0�� ��� "��,��&� ��'���'-! 

"+�*����' �%��! �� ��! "�+� ��! �.� 4��.� �� �.� '�� �� "�+���,��� ��$�����'4 ���! 

�" ���"��! ,+-���!. �� 4���� ��� , &%����+*%�� � �� )����� ������0-���� '�� � �% 

�����4�.�% ����! ,+-���! �.� �"��.� �� ��*�+������ ��,�� '��"��, )��� (��� "���4 �"  

�� 0����� '��)�%$�� �� &%�(���� ".! 2�.��� �� "�+������'  ���  ��� ‘2���� ’. ���  

 �.! &�� -��� �� � �� "�+������'  "�+ ����! ���"�+�#�+4! "�� ������-���� �)�� ���! 

&��&�'���')! '��� �%��!. 	4�� "�+ ���� ���)2% �"��%! '�� �� )�� ��'���'  ')��+� *�� 

2�-0���, �����3 ���� ‘JennyMUSH’. �� ')��+� ���  �,�&�4��%'� *�� �� "+��#)+�� 

���������������������������������������� �������������������
2 
�+� ��: ����+����' !  +�!. 
+�)+,���� �"  �%� ������'- �)$% persona, �"  �� «per» "�� �%������ 
&�� (�)���) '�� �"  �� +-�� «sonare» "�� �%������ %,(, �� �+,�'- "+�)����% �� ��+���'�'  phersu 
�� �� �&�� � %��. ��������,% �)$% ��� ���%��'4 ���������.�
3LambdaMoo: ���&�'���'- '���.���, ��� �"  ��! "���)! �%! '��%*�+��! MOO, "�� ���"�+����24��� 
����-���� ��'���'-! "+�*����' �%��! "�� 2���3����� ��� '������,  "�� "����� ,+-���! �"�+��� �� 
���&�0��� ���� ,+���.�



8�

�

2�-0��� �� 4���� "�� -��� 0����� ��$�����'-! '�'�"��%�%!, '�� ������+*����  ".! 

�)*���, �� "��� '��4 �"����)�����. ���  "�� ���)2% ��� JennyMUSH, -���  ��� )��! 

'�����+*��! ,+-��%! )*��� �)��! ��� "+�*+4�����! �����, '�� '��4#�+� �� �����+4$�� �%� 

���++�"�� "�� �"-+,� �),+� � �� ��� ��'���'  "+ *+����. � ,+-��%! ��� ! ,+%����"��%�� 

�� �+*����� ��� "��,��&��� *�� �� ���4$�� �� ��'���'  ��� #��� '�� �"  *����'� �� *���� 

4��+�!, 4���$� ��  ���� ��� �� ‘Daddy’ '�� ��)�.! ���4, $�'��%�� �� ��)���� �%������ �� 

 ���! ���! ,+-���! "�� -��� ���&�&��)���, ��� �"��� )*+�#� "+��2��)! �� )�� "��� 

"�+�*+�#�'  '�� 2���� �+ "� (Smith & Kollock, 1999).  

 "�+���� )+����, �'�"  ),�� �� �+���-��� �� "�+������'4 "�+�� ,�%�%! '�� '�'�"��%�%!  

"�� �"�+�� '4"���! �� ������-��� �� )�� ��'���'  ' ���, '�+�.!  �.! �'�"  ),�� �� 

�����-��� "(! ���4 �� "�+������'4 �"�&+��� ����! ,+-���! '�� ".! ���! �"%+�43��� ���� 

#���'  ' ���. 
(! ����&+4 '4"���! �� ��� "�+�� ,�%�% �)�� �� )�� ��'���'  ' ���; ���  

"�� ���2����� �� )�� ��'���'  ' ��� �)��� "4��� �)�� �� )�� ��'���'  ' ���; 	�� ��  ,�, �� 

���0-���� �"�+�� �� "+�'��)���; ��� �� �"���%0��� �� �+.�-���� ���4, 0� 

,+%����"��%0�� *�� �%� )+���� ���- � ��'���' ! ' ���! «Second Life» �)�� �"  ��� �"��� 

0� "4+���� ����,��� � �� �"  ���! ,+-���!  �� '�� �"  �� "�+�24���� ��� ' ���� 

*���' ��+�. ��'���'�� ' ����  ".! �� Second Life, "+��#)+��� ��� ����&�'- ��'��+�� 

����! �+���%�)!, �� �����-���� ".! ���4 �� "�+�24������ ,��3�����, ".! ,+%����"�������� 

�� '��  - '�'  �+ "�, '�� �%� �"�&+��% "�� ��'��� ����! ,+-���!. (McNeill et al., 2008). 
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��#���� 2: ���'��#� (��)������� – ���'������� ���$��� 

 

� � ������'�! $��� ������� ������. 
�� ,+-���! "�� ������),��� �� )�� ��'���'  ' ���, ����"+��."������� �)�� �� ��� � �� 

��'���')! #�*��+�! ��0+(".�, ��! �"���! &%����+*��� �� �&��� �� 24�% ��! "+��."�')! 

"+����-���! ���!, #�*��+�! �� �"���! ����43����� ‘"�+� ��!’ - ‘42���+’. ��� �� 

&%����+*-��� '4"���! ��� ‘"�+� ��’ &�� �"4+,��� "�+��+����� #���� '�� %��'��! ���#.�� 

�� ��� #���'  ' ���, &%��&- '4"���! ,+-��%! &�� ,+��43���� �� ),�� ��� ���+�'- #�*��+� 

�� ����� 4��+�!, ���� "+)"�� �� ),�� ��� "��&�'- #�*��+� �� ����� "��&�. 5�� 42���+ ����� % 

����"+��("���% ��� ������ �� ! ,+-��%, ���� �� �+��&�4����% ��+#-, "�� ,+%����"������� 

��� &��&�'���'4 "��,��&��, ���� �� &��&�4����% ��+#-,  ".! ��� ��' �� ,+%����"������� �� 

# +���!. «5�� 42���+ ����� % *+�#�'- ���"�+4����% ��� '����'�� �� ! ��'���'�� 

' ����» (Boellstorff, 2009).  

�� )�� ��'���'  ' ���, &������� ��� ,+-��%  ��! �,�& � �� &���� �%��! ���%� &+��%! "�� 

),�� '�� ���� "+�*����'  ' ���, �� /.�����, �� ,����� )�� �"���, �� "4�� ��$�&�, �� 

"���+����� '�� �� '4��� ��'�*)����.   6�� ���4, *������� �� �% ,+-�% �%! "�+� ��!, % �"��� 

����"+��."���� ��� ,+-��% �)�� ��� "��,��&�.   "�+� �� ���- �� ���&����  �� ��� 

��'���'  ' ��� �)�� ���� �"��� 2+��'����,  &���� ��� ,+-��% �%� ���0%�% ���! ‘��'���'-! 

"+�*����' �%��!’.  

 

���'������� ���$��� 

  ���0%�% ���- "�� &���� �� "��,��&� ����! ,+-���!,  �� � ��'���' ! ‘4�0+."�!’  "�� 

,+%����"���� �)�� ��� &��&�'��� ����� ��� ����"+��("���% ��� ������ ���, ����� '�� ���  

"�� '4���, ��.!  ,�  ���!, ���4 "�����! �"  ���! ,+-���!, �� ���04������ ���  "�� 

���2����� ��� "��,��&� .! ��� 4��% "+�*����' �%��. 
����� ����� ����� "�� �"���%+�3��� 

 �� �� ����0��� ��� ‘��'���'��’ &�� ����� �� ‘"+�*����' ’ ���4 �� ‘#���' ’, *���� ���4 "�� 

3�� '4"���! �)�� �� )�� ��'���'  ' ��� �"�+�� �� �%� ����� #���'4, ���4 ����� "+�*����'4.  

«�� ��'���'  ����� ����0���  ,� ��� "+�*����'��, ���4 ��� #���'��.  �� ��'���'  ����� 

�����(! "+�*����'  � ��  �� ����� '�� ��'���' .» (Boellstorff, 2009). 
����� �"  ���! 

,+-���! "�� ������),��� �)�� ��� Second Life, &� &),����� ���  +� ‘"+�*����' ! ' ���!’ 

.! �� ����0��� ��� ‘��'���'��’. «�� �%������ � �+��� ! RL4;» ���#)+�� )��! �"  ���! 

���������������������������������������� �������������������
4 RL: �+,�'4  *�� ‘Real Life’�
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,+-���!, �$%*(���! «�� Second Life ����� )��! ��'���' ! ' ���! '�� ����� "��� "+�*����' ! 

�� '40� )�����.  ��,����*�� '�� �� �"���*���)! "�� ,+%����"�������� ����� "+�*����'��. 

�� 4�0+."�� "�� ,+%����"����� ��'���'��! ' ����! ����� "+�*����'��.  ��3-�%�% ��! 

�(+� ����� "��� "+�*����'-  ".! ����� '�� �� �" ���"�! ���������! ��� Second Life. �� 

����0��� ��� ��'���'�� ' ���� &�� ����� �� "+�*����' , ���4 �� #���' ».  ��� �� � *� ��� , 

��% ���),��� �%! )+����!, �� Second Life 0� ���#)+��� �� ���  +� ‘��'���' ! ' ���!’ '�� 

 ,� �� ���  +� "��,��&�, ����! ,+-���! ���! �"����! ������),��� �� ���  +� ‘'4���'��’ ��� 

Second Life '��  ,� "��,��! '�� �� ���!  +��! ‘��'���'-’ '�� ‘#���'-’ 3.- ���� "+�*����'-.   

 ���0%�% ���! 4��%! "+�*����' �%��! ����� ��.! '�� � � *�! "�� �&-*%�� "�����! 

,+-���! �� &%�(����  �� 2�.��� )�� ‘��'���'  2���� ’ -  �� "�+���,�-0%'�� ��$�����'4 

��%� "�+�"�.�% ��� ‘��'���'��’ 2������,  ".! �������4��%'�, ��� "��,��&� LambdaMoo 

(1983) - ��%� "�+�"�.�% �%! �"�0��%! ��% &��&�'���'- '��� �%�� JennyMUSH.   

"�+�� ,�%�% "�� ���2����� �� "��,��&��  ".! �� LambdaMoo '�� �� SecondLife, "��+��� 

&�4#�+�! ��+#)!.  � ‘��'���' ! 2���� !’ ��� LambdaMoo (1983), ���#)+���� ��%� 

"�+�"�.�% �� ! ,+-��%, "�� )'��/� ���! '.&�'��! 4��.� ,+%��(�, '�� "�+���4�����! ���! 

�&���!, ,+%����"������ ��! "�+� ��! ���! *�� �� "+�*����"���� ��$�����')! '�+�.! 

��)+*���! ������.� 4��.� ,+%��(�, �� �"���! "��) &�� -��� ��%� "+ 0��% �.� ‘��0����'(� 

,+%��(�’. O Tim Guest, )��! &%�����*+4#�! ��� ���&���, �"�� *���  �� �� 6.5% ��� 

���&�&��)�.� '����'.� ��� Second Life, ��,�� ���"�%+(��� ��� - "�+��� ��+�! ���#�+)! 

*�� "�+�� ,�%�%.   �"�� *��� �' �%,  �� �),+� �� �)��! ��� 2006, �� Linden Lab, �&+��-! 

���  Second Life, �4�2��� "�+�"�� 2 000 ���#�+)! *�� "�+�� ,�%�%, �%� %�)+�.» (Sharma, 

2009).  

�� ���  +� "�+�� ,�%�% - '�'�"��%�%, &�� �������� � �� �% #���'- "+4$%, "�+’  �� "�� 

�"�+���� �� ���"�+��42���� '�� �% ��+#- ���-, �� �+������  �� �� ���  +� ‘#���'- 

"+4$%’ �������� ���- ����$� �.� 42���+. �"4+,��� "����� �+ "�� �� ���! �"����! �"�+�� 

'4"���! ,+-��%! �� "�+���,�-��� '4"���� 4��� - '�� �� ��'-��� 2��, �"����&-"��� 

��+#-!, ��'��'-, /�,���*�'- - #���'-.  6".! �'+�2(! �� "�+4&��*�� ��� Mr. Bungle ���� 

��'���'  ' ��� LambdaMoo, % �)$% ‘2���� !’ "�� ,+%����"��%��� �� 0����� *�� �� 

"�+�*+4/��� �%� ��"��+�� ���!, &�� ���#�+ ��� ��%� ��$�����'- ���! ��"��+�� �� '4"��� 

4��� ,.+�! �% 0)�%�% ���!, ���4 ��� �$���*'���  ��� ‘��'���'�� ������’ ���! �� �+.��')! 

"+4$��! ,.+�! �� �&��� �� �� *�.+�3���. 
�+�� ,�%�%, �"�+�� �"��%! �� ���������,  ��� 

'4"���! ,+-��%! �'0)��� &%� ��� "+��."�')! ��' ��!,  ��3%�-���! - &�&��)�� �� ! ,+-��% 

,.+�! �% ��*'��40��% ���.  �"4+,��� 4����, �� �"��� �)�� �"  ���! ��'���'��! ' ����!, 

&%����+*��� ��'+�,+ ���! #����! �� 4���� "�� "+�� &�� *�(+�3��.  �� '4"��� �"  ��! 

���������! - ��! "+4$��! ���! &%��������� �� )�� '��� ,+%��� ,(+� ,.+�! �% ��*'��40��% 

'�� �.� &��, ���  ���� ,+��� �%������ "�+�2���% �%! �&�.��'-! 3.-! ��� ,+-��%.  



���
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�+�� ,�%�% �"�+�� �"��%! �� 0�.+%0��  ��� )��! ,+-��%! ���,��� ����,(! '4"���� 4���, 

��� �'����0�� '�� ��,������� ��3� ��� �� �"���&-"��� �+ "� "�� � ,+-��%! �� 0�.+�� 

���,�%��' , ��&�'4 �4� � ‘"�+�24�%!’ ,+%����"���� 2���� '�� "+��2�%��'  ��$�� *��. 

 ���*'�� �%�� "�� �"4+,��, �� *���� ��� �)���� )+����, ����� *���� �),+� �(+� &�� �"4+,�� 

'4"��� )+���� "�� �� ��,������� �$���'�-+�� �� �� "(! �� ��'���'�� ' ���� �"%+�43��� 

���! ,+-���! ��%� "+�*����'- ���! 3.-. �"4+,��� ��� )+����!  ".! 0� &���� '�� "�� '4�. 

"�� �� )�� �)+�! ���! ���#)+���  �� �)�� �� )�� ��'���'  ' ��� '4"���! ������4 

"�+������'4 "�� �"�+�� �� ���,�-���� ���! ,+-���! '�� "�� ����� ���4, &�� ��,�������� &� 

�� �� "(! ���4 �"%+�43��� ���! ,+-���!, ��  ��.! ���2����� ��� , ���� #���'  ' ��� 

(Boellstorff, 2008; Andrian, 2010; Smith & Kollock, 1999). �� )+����! "�� ),��� *���� *�� �� 

"(! �� "��,��&�� �"�+��� �� �"%+�4���� ���! ,+-���!, �#�+��� �"�'������'4 �� 2���� 

&��&�'���'4 "��,��&��, - 2�����"��,��&�� (Carnagey, 2009; Dill, 1999; Ferguson, 2007; Yee, 

2009) '��  ,� ��'���'��! ' ����!. �"  ��! )+����! ���)!  �.!, &� �"�+���� �� "4+���� 

"�%+�#�+��!  �� �#�+4 �� "(! )��! ��'���' ! ' ���! �"%+�43�� ���! ,+-���!  �� �#�+4 

0)���� 2��!, �#�� �� "�+�24���� ���4 '�� � �+ "�! '�� �'�" ! ,+-�%! ���! �"  �� 

"��,��&�� "�� ,+%����"����� �� "�� "4�. )+����! ����� �����.! &��#�+���'4. 5�� 

"�+4&��*��  �� �#�+4 ���! ��'���'��! ' ����! '�� �� "(! % 2�� �)�� �� �����! �"%+�43�� 

�% #���'- 3.- �.� ,+%��(�, �"�+���� �� "4+���� �"  2�2���  ".! ���  �%! Julian Dibbell, 

�� 2�2��� �.� Marc A. Smith '�� Peter Kollock, - �%� �+*���� �%! Wolfendale, �)�� ��� 

�"��� ���������� �� "�+������'4 ����! ' ����! LambdaMOO '�� JennyMUSH (Dibbell, 

1993; Smith & Kollock, 1999; Wolfendale, 2007). �� )+*� ���4  �.!, ����� *+���)�� *�� 

*�*�� �� "�� ���)2%��� "���4 ,+ ��� "+��, '�� &�� �"�+��� �� ��! &(���� ��� ��' �� *�� 

�� �� ���2����� �-��+�, ���4 �"��%!, ���  "�� ��������'4 "+��#)+��� ����� ��� "�+�*+�#- 

�.� *�*�� �.� "�� 2*-'�� ��� #.!.  "�+���� )+����,  ,� � �� ��,������� �� )�� 

&��#�+���'  ��'���'  ' ��� �"  �����! ���! &��, �� ��� ��'���'  ' ��� Second Life, ���4 

�"��%!, ������� �� &�&��)�� ���4 '�� �� ������0-���� �.� ,+%��(�,  ".! �� �&��� �� 

"�+�)*+�/�� *�� �'�"��! �%! )+����!, ���4 "�� ���-0.! &� &%����������� "��). �),+� 

�-��+�, $)+����  �� �� ,+-���!  ��.! �"%+�43�����,  �� �#�+4 �� ��,4+���� *�*�� �� "�� 

���! ���2������ ���� ��'���'  ' ���,  ".! ���#)+��� '�� ��%� �+,-, 2�)"����! ��! #����! 

- '�� ���! *4���! �' �% "�� "+�'�"���� �)�� �"  �����!. 
(!  �.! �"%+�43����� �"  

'4�� '�'  "�� �"�+�� �� ),��� �������."����;  5�� �)���� 0)�� ����� �$��+���'-! �%�����!, 

�#��  ".! ���#)+��� '�� "�� '4�., '4�� �)����  ��.! ���2����� '�� ��+�')! #�+)! �"�+�� 

�� "4+�� �' �% '�� "��� ��*4��! &����4���!.. 
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��#���� 3: *)��'��#�� ������(��� 

�),+� �-��+�, ),��� "+�*����"��%0�� &�'4&�! )+����! �"  &�4#�+� "���"���-���, 

���������� '�� �+*�������! �� 0)�� �� "���,+%���'4 &��&�'���'4 "��,��&��5, ��� '��%*�+�� 

"��,��&�(� ��%� �"��� 0� �"�+������ �� ��"�0��-����� �� Second Life.  �� )+����! ���)! 

��,�������� �� 0)����  ".! �� '��%�+� "�� �&%*��� ��%� ,+-�% �.� "��,��&�(� ���(� 

(Griffiths, 1995; Yee, 2006), '�� �� �% ���,)���% �%! &��&�'���'-! 2��! '�� �% ���"�+�#�+4 

�.� "��,�(� ��%� "+�*����'- 3.- (Carnagey, 2007; Yee, 2009). ����43��� ��%� 

"+�2�%����'- ,+-�% ��� &��&�'����, �� "+�'���� ����! "��'��! '�� ".! ���! �"%+�43�� ��%� 

"+�*����'- ���! 3.- - ��! �"�"�(���! �%! 2��! �.� "��,��&�(� '�� �%� �"�����0%��"��%�% 

"�� "+�'����� ����! ,+-���! ���! ��' ��! 2����� "�+��,��)���. �� )+����! ���)! 

��,��-0%'�� '�+�.! �� 2�����"��,��&��  ".! �� �rmageddon, Duke Nukem, Mortal �� 

�"��� ),��� &%����+*%0�� �� 24�% )�� 2���� "�+�24����,  "�� �'�" ! ��� "��,��&��� '�� 

��� ,+-��% ����� �� �$���(��� ���! ����"4���! ,+%����"��(���! �� "�� ��*,+���  "�� '�� 

��0 &��!.  

6��� �#�+4 ���! ��'���'��! ' ����! "�� ��*'�'+��)��, �� )+����! "�� ),��� *���� �),+� 

�(+� ����43��� '�+� ��+� ���! �"%+����! "�� �"�+�� �� "+��#)+�� ��� �)���� ��,����*�� 

(McNeill et. al., 2008).  �)�� �"  ��! )+����! ���)! �"�+�� '4"���! �� ��%��+.0�� �,���'4 

�� ��! ��'��+��! �+*����! "�� "+��#)+�� )��! �)����! ��'���' ! ' ���!, �% &��- ��� '�� �%� 

��,����*�� "��. �"  ��� ��'���'  ' ���. �"��%!, 4��� )�� 0)�� "�� �"�'���+(��� �� 

��&��#)+�� "���(� �+���(� ����� % �*�+4 "�� �"4+,�� �)�� �� �����!  ".! �"��%! '��  �� 

�#�+4 �%� '������.��'- ���"�+�#�+4 �.� ,+%��(� ��� Second Life (Maclaran & Catterall, 

2002), ���� *�� ��� �+ "� "�� �� ��'���'�� ����� ' ���� *������� )�� �)�� &��#-���%!. 

�' �% )�� ��,�  0)�� "�� �"��,���� ���! �+���%�)! "�� ��,�������� �� ��'���'��! 

' ����! �����  �� �#�+4 �%� �'"��&���% '�� ".! ���  �"�+�� �� �"����,0�� �)�� �"  �� 

Second Life,  ".! ����� % )+���� ��� "���"���%���� Plymouth �%! �**���! (Hetherington, 

Wheeler & Boulos, 2007),  ".! '�� *�� �� �,�&����  ��&�'�� ,(+�� *�� �'�"��! 

�'"��&���%! (Sanchez, 2009). 

��%� "�+���� )+���� % *���' ��+% "�+��,- )+����! ����� �� ��'���'�� ' ����, '�� 

��*'�'+��)�� � ��'���' ! ' ���! Second Life. ��� "��� "�+�*+�#�'- ��4���% ��� 

"��,��&���, �"�+���� �� &��24����� ��� 2�2���  ‘Coming of Age in Second Life’ (Bollstorff, 

2008), ��� �"���  � ��**+�#)�! ������� '40� "��,- ��� ��'���'�� ' ����. �"  �% ���*�- 

"�� '4"���! ,+-��%! &%����+*�� ��� "�+� ��, �),+� '�� �� "(! �� &%����+*-��� ��� 

���������������������������������������� �������������������
5 ���4#+��% ��� �**��'��  +�� ‘Massively multiplayer online role-playing game(MMORG’S)’.�
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‘��'���'- ��'�*)����’. ��� 2�2��� ��� , � ��**+�#)�! ���+43���� ��"��+��! �"  �%� )+���4 

���, "�� �#�+��� �� "(! $�'��%�� �� ������+*�� �� Second Life, ��"��+��! *�� �� "(! �� 

#��4,���! ����'������ '�� �� ,��3��! �)�� ���� ��'���'  ' ���, �% *�(��� "�� 

,+%����"����� �� ,+-���!, ��! #����!, �%� �*4"% ���4 '�� ��� �0���  "�� "+�'�"��� �)�� 

�"  ��� .  ���#)+��� �' �% �� )�� �"  �� '�#4���� ��� 2�2���� '�� ��%� "�+�� ,�%�% "�� 

�"4+,�� �)�� ��� "��,��&�, '�� '4��� ��� "��� "�+�*+�#�'- ���#�+4 *�� �� "(! ���  ���,��� 

���! ,+-���! �)�� ��� "������ ��� ‘"��,��&���’. ��� �%� "�+�� ,�%�% ���4 '�� 

"�+�2���' �%�� "�� �"4+,�� ����! ��'���'��! ' ����!, �"�+���� �"��%! �� &��24����� 

'�� ��� 2�2��� “Law and Order in Virtual Worlds”, )�� 2�2��� "�� ����43�� '�+�.! ��%� 

"�+�2���' �%��, &%��&-  �� �#�+4 '��")! ,+%�4�.�, '��"- ��'���'-! *%! '�".(Andrian, 

2010).  


�+ �� "�� �� Second Life �"�+�� �� ��"�0��%0�� ��%� �&�� '��%*�+�� "��,��&�(� �� �� 

"��,��&�� 2��! "�� ,+%����"��-0%'�� ��%� "����/%#�� �.� �,���'(� �+���(� �),+� �-��+�, 

�� "��,��&�� MMORG’S, .�� ��, ),�� &��#�+���'  ,�+�'�-+�.  �%��&-, �� )�� ��'���'  

' ���  ".! ����� �� Second Life, � �"���! �"��������� �"  ����'������ "�� &%����+*������ 

�)�� �� ��� � '�� �'�"  ),��� �� "+������4���� ��� "+�*����' , #���'  ' ���, �� 

"�+��� ��+� �"  �� �"��� ),��� #���,��� �"  ���! �&���! ���! ,+-���!, &�� "�+��)���! �� 

�������."����! 2����! ���"�+�#�+)!,  ".! ��� %��'�+���'4 "��,��&�� �� ���! &+4'��!, �� 

 "�� '�� ���! # ���!.  ��� ! ����� '�� � � *�! "�� ��� �)���� )+���� ),�� ��*4�% �%�����, 

�#�� &� �����4 �% 2�� �� )�� "��,��&� "�� '��%*�+��"������� '4�. �"  �% �)$% ‘2��’  ���4 

�����4 �% 2�� �� )�� "��,��&� �� �"��� '40� 4��� "�+4 2�� "+)"�� �� ���"�+����24���.  

 �+*���� �%! Wolfendale, �� 0)�� «My avatar, myself: Virtual harm and attachment» 

��,������� �"�'������'4 �� ���! ��'���'��! ' ����! '�� �% 2�� �)�� �� �����! 

(Wolfendale, 2007).  ���  "�� �%� �&-*%�� ��% ��**+�#- �%! �+*����! '�� "�� �"������ 

'�� �� '�+�� 0)�� �%!, ����� � ‘��'���' ! 2���� ’ �%! LambdaMOO.  
�+ �� ���4 �� 

"�+��, ���� �%! )+����! 2���3���� �� )�� �,������  *�*�� �.� "�� ),��� *���� �),+� �(+� 

 ".! ����� � ‘��'���' ! 2���� !’, �,������ ! "�� ��%+�3����  �.! �"�'������'4 ��%� 

"+��."�'- 4"�/% �%! ��**+�#)�. �%��&-, ���  "�� ��������'4 '4��� % ��**+�#)�!, ����� 

��� ���#�+4 ��� "�+������'  ��� , ���"�+����24�����! �)�� ��� )+*� �%!, "+��."�')! 

�" /��! �%! "4�. ��� 0)��.  

��%� "�+���� )+����, � �+ "�! "+��)**��%! "�� 0� ,+%����"��%0�� *�� �%� ��4���% �.�  

"�+������'(� 2��! �� )�� "��,��&�  ".! ����� �� Second Life &��#)+�� '��4 "��� �� �%� 

"+����#�+ ���% �+*���� �%! ��**+�#)� (Wolfendale, 2007).  ����0��� �� �%� �+*���� �%! 

���-, % "�+���� )+���� 0� �������� �� "�+������'4 "�+�� ,�%�%! "�� �� ,+-���! 

�������("���� ��� Second Life '�� ".! ���4 �"%+)���� -  ,� �% #���'- ���! 3.- )$. �"  
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��� ��'���'  ' ���, ���#.�� �� ��! "+��."�')! ��"��+��! �.� ,+%��(� '��  ,� "+��."�'(� 

�" /�.�.  	4�� �)���� ������� '�� % )+���� �.� Suler, J.R. '�� Phillips, W. (Philips & Suler, 

1998), �)�� �"  �%� �"��� ���������� "�+������'4 "�+�'����0%�%!, ��,����*�'(� 

�*'�%�4�.� (hacking), 2���%! ���"�+�#�+4! '�". ���4 '�� �+ "�� �������("��%! �.� 

"�+������'(� ���(� '�� �&%*��! "+�! ���! ,+-���!.   )+���� ���- ���#)+���� "��� 

�������'4 �� 0)���� '�� ���"�+�#�+)! "�+ ����! �� ���4 "�� ���,������ �� ���������� 

'�� �� ���- �%� )+����, .�� �� � �+���%�-! ����43�� �%� )+���� �� &��&�'���'��! ,(+��! 

���������! (online chat)  ".! ����� �� ‘The Palace’ - �� ‘IRC’ '��  ,� �� �+��&�4������! 

��'���'��! ' ����!  ".! ����� �� Second Life.  6,� � �� ��� , ���4 '���� ���#�+4 &� 

*������  �� �#�+4 �� �� �"�"�(���! �"�+�� �� ),��� �)����! ���"�+�#�+)! ����! ,+-���!.  

�"��%!  ".! '�� ��%� )+���� �%!  Wolfendale (Wolfendale, 2007)  �� '�� ��%� )+���� �.� 

Suler, J.R. '�� Phillips, W. (Philips & Suler, 1998), �� "�%+�#�+��! "+�)+,����� ��%� 

"����/%#�� ���! �"  "+��."�')! ��"��+��! �.� �+���%�(�.   "�+���� )+���� 0� ��%+�,��� 

��%� "����/%#�� �%!, �� "�%+�#�+��! "�� 0� "4+���� �"  ���! �&���! ���! ,+-���! ��� 

Second Life.  �)�� �"  ��! "�%+�#�+��! ���)! 0� "+��"�0-����� �� �40���� "���! ��+#)! 

2��! �������("���� �)�� ��� Second Life,  ���4 '�+� ��+� 0� "+��"�0-����� �� 

�+���-����� �)�� �"  �� &�&��)�� �.� �&�.� �.� ,+%��(� "�� 2+)0%'�� �����)�."�� �� 

�)���� "�+������'4, �� ���0-���� )���.��� '�� ".! ���4 ���! �"%+)���� ��% #���'- ���! 

3.-. 
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��#���� 4: +�,�-���'!� 

��� �� �"�+)��� �� �+���%0�� �4� �� "�+������'4 '�'�"��%�%! - "�+�� ,�%�%! "�� 

���)2%��� �)�� ��� Second Life �"%+)����, '�� �� ���, �� "�� �+ "�, �% #���'- 3.- �.� 

,+%��(�, % '��4��%�% �)0�&�! "�� ,+��4��%'� -��� % 
�����'- ��4���%.  �)0�&�! ���-, 

"�+),�� �% &���� �%�� ���! ��! 240�! ��4���%! ���  "��� &�&��)�� �"�+�� �� &(��� � 

,+-��%!.  ��*'�'+��)��, % �)0�&�! "�� ,+%����"��-0%'� *�� �% �����*- �.� &�&��)�.� 

-��� % ���)����$%. «�� ���  +� "�����')! �)0�&�� )+����! ����� )�� ������ �+�%�����'(� 

'�� &��+���%��'(� ��0 &.� "�� ,+%����"�������� �� &�4#�+�! �"���-��! *�� �� 

"�+�*+4/���, �� �"�'.&�'�"��-����, �� ����#+4���� '�� �� �"�&(���� '4"��� � %�� �� 

)�� #��� ����.  �� "�����')! �)0�&�� &�� ���+��� ��! ��,� �%��! '�� �� "�����4 ��#4���%! 

�.� #�����)�.� ���4 �$%*��� '�� �������� ���! � *��! ��#4���%! �.� #�����)�.� 

���(�.» (7�#��+ "����!, 2005). 6".! ���#)+0%'� "�� "4�., % �)0�&�! "�� 0� 

,+%����"��%0�� ����� % ���)����$%, �)0�&�! % �"���  ,� � �� &���� ��% &���� �%�� ���� 

�+���%�- �� "+�,.+-��� �� "�+��� ��+� 240�! '��4 �% &�4+'��� �%! �����*-! �.� 

&�&��)�.�, ���4 �"��%! �)�. �%! ��0 &�� ���-! �"4+,�� % &���� �%�� &%����+*��! '�� 

��4"��$%! "�+��� ��+.� �+.�-��.�, 24�% ��� &�&��)�� "�� 0� &(��� � '40� ,+-��%!. « 

���)����$% [...] �"��+)"�� �% �� 240�! �$�+���%�% �.� ����.� '�� �.� � *.� '4"��.� 

��4��.� '�� ���"�+�#�+(� �#�� ��"�+�),�� �% &�����'- �%! ��3-�%�%!.» (7�#��+ "����!, 

2005). 

�'� ! �"  �% ���)����$%, ,+%����"��-0%'� �"��%! '�� ��� ��'���'- �����*�'- )+����, �)�� 

��� "�+�24���� ��� Second Life. 	�+�� �)+�! �%! )+����! -��� % "�+��-+%�% '�� % 

�����*- "�%+�#�+�(� �)�� �"  &�4#�+� *'+��" '�� ����&�! "�� &%����+*%��� �� ,+-���!. 

 "�+��,- )+����! -��� �� ��'���'  "�+�24����, �)0�&�! % �"��� ,+%����"������ '��  '��4 

��% ,+-�% ‘��'���'-! �0��*+�#��!’.   "�+�'����0%�% ����� �� �%�����' ��+� ����,��� "�� 

�"������ �%� �0��*+�#��. ���#.�� �� �%� )+���� �%! Christine Hine, � �0��*+4#�! 

������),�� ��%� '�0%��+��- 3.- �.� ��0+(".� *�� )�� �'�����)�� ,+���'  

&�4��%��, "�+��%+(���! �� *������, �'��*����! �� �)*���, '4�����! �+.�-���!, 

&%��&- ����)*����! �"���&-"��� "�%+�#�+�� �"�+�� �� ,+%����"��%0�� ��� 0)�� 

"�� ��&��#)+��� � �0��*+4#�! (Hine, 2000). �� ��� �+ "� ��� , �"�+)���� �� &���� 

".! �� 4���� ���%��"�&+��� �)�� ��� "��,��&� ���4 '�� �% ���"�+�#�+4 ���!.  

&�4+'��� �������,-! ��� Second Life *�� �'�"��! )+����! -��� �"  ��� �����4+�� 

��� 2011 �),+� '�� ��� �4�� ��� 2011. 
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��� �'�"��! �%! )+����!, &%����+*-0%'� ���� ��'���'  ' ��� Second Life ��� "�+� �� *�� 

�'�"��! � �� �"�'���.���!  �� '�� ���%��"�&+��%! �� ���! '����'��! ��� Second Life.  

"�+� �� ���- ��,� �� ,�+�'�%+����'4 *����'�!, ��  ���� ‘Jane Src’'�� *�� �'�"��! 

��#�����! ,+%����"��-0%'� �"�'������'4 '�� � �� *�� �%� )+����.  "�+� �� 

&%����+*-0%'� ���! 16 8�2+���+��� 2011 '�� ��� "+�#�� �%! ���#�+ ��� � �$-! �'�" ! 

�%! )+����!: «���4 ��!, ����� ��� "+�"��,��'- #���-�+�� '�� 2+��'���� �&( *�� �%� 

"���"���%���'- ��� )+����  *�� �� Second Life.  �� ��&��#)+���� �� ������4�,��� ������� 

��� )�� "+��."�'  �-����. �� 0� "4+�� "��� ,+ ��. ��,�+���( "���». ���  )*��� *�� &�� 

'�+�.! � *��!: � "+(��! ����� *�� �� �"�+��� �� ����"������ "�� ��'��� 4���� "�� 0� 

-0���� �� ������4�,��� ��%� )+����, �#�� )��� �"�+����� �� ��%��+.0��� '�� 

��&��#�+0��� �� �&��� �"  � ��� ���!. �����+� *�� � *��! %0�'-!, (���  ��� �� *�.+�3��� 

 �� ���(���! ��� ��*'�'+��)�� 42���+, �%� Jane,  ��� ���� ��������,�� ��%� )+����.  ��� 

��� �&�� � *�, ��� "������ �%! )+����!, �� ,+-���! 0� ���#)+����� � �� �� �� �+,�'4 '��  ,� 

�� '�%+� ��  ���� ���!. 

�� ��������$��! "+�*����"��-0%'�� �)�� ��� "�+�24���� ���  Second Life, '4�� "�� )'��� 

�� ,+-��% �� ��(0�� "�� ��'��� �� �� 0)�� ���4 ��� 2�%04 �"��%! ��� �� �"���#)+�� ��% 

��-�% ��� *�*�� �� "�� ��� ���)2%���. � �+ "�! �� ��� �"��� "+�*����"��-0%'�� �� 

��������$��! ����� �)�. �%! ��,����*��! Instant Messages6 (4���.� �%���4�.�) "�� 

"+��#)+�� �� "��,��&�.  � �+�0� ! �.� �� �.� "�� ��������,�� ��%� )+����  ".! �"��%! 

'�� �� #��� &� 0� �"�+���� �� '�0�+����� �"  "+�� �#�� &� 0� �"�+������ �� $)+���� 

"���� '�� " ��� 0� ���#.�-���� �� ������),���.  � �+�0� ! �.� �������, ��.� 

�$�+�-0%'� �"  �� " �� 4���� ����"����� "�� ),��� �������."���� "�+������'4 2���%! 

���"�+�#�+4! '�� '�'�"��%�%! '�� -0���� �� ������4�,��� ��%� )+���� '�� " ��� 4���� 

�"��� '4���'�� ��� Second Life -��� "+ 0���� �� ������4�,���. �� ��������$��! 

����4�%���  ��� $�'��%��� �� &����� �� �&�� &�&��)��. 

  �"���*- �.� �� �.� )*��� �� ���! �$-! �+ "��!: 1) �)�� �"  �� # +���! '�� �%� 

�"��%�% ��������&� ��� Second Life.  �"  ���4 �� �)��, �"�+)���� �� ����"������ 4���� 

"�� &%��������� '������ ���#�+�'4 �� �,���')! ��"��+��! �)�� ���� ��'���'  ' ���,  ".! 

*�� "�+4&��*�� «����� "�� 2����� �� 4��+�! �(+�;» - «
��&�'4 42���+ '�� /����'�! 

���� �%��!» 4+0+� �� �"��� ����"���%'�� �)�� �"  �%� ��������&�, '�� �� &%����+*�� �.� 

�"��.� ��������,�� ��%� )+����. 2) �)�� �"  �� �&�� �� Second Life, ��� �"��� �"4+,��� 

�,���'4 *'+��", �� �"��� ���#)+����� �� "�+������'4 '�'�"��%�%! - "�+�� ,�%�%!. �)�� 

�"  ���4, ����"���%'�� ,+-���! &%����+*�� - �)�% �.� *'+��". 3) ����' ��+� 4���� 

���������������������������������������� �������������������
6 Instant Messages: ��� ��+#- 4���%! �"�'���.���! "�� *������ �� �%� �������*- �%���4�.� 
'���)���, ����$� &�� % "�+��� ��+.� �� �.�, �� �% ,+-�% %��'�+���'(� �"���*���(� - 4��.� 
%��'�+���'(� ���'��(�. �
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,+-���! ��� Second Life "�� ���� 0)�%��� �"  � ��� ���! �� ������4�,��� ���� +.�-0%'�� 

'�� &),�%'��.  

� ������' ! �+�0� ! �.� �� �.� "�� ��������,�� ���4 �"  ���- �% &��&�'���� ����� 

&�'��+��!, �"  ���! �"����! � �� *�� &�� *�.+�3��� �"  "+��  �� ��,�� �������."���� 

"�+������'4 "�+�� ,�%�%!, ��( �� �" ���"�� �"��)*%'�� ��,���. ��*'�'+��)�� �+��! 4��+�! 

'�� ���)� *����'�! ����� �� &��*�� ��%� "�+���� )+����. �"���&-"��� %��'��, #��� - 

,�+�'�%+����'4 �.� �������, ��.� "�� ���#)+����� ��%� )+����, ���#)+����� ��� 

&�&��)�� "�� ),�� � ,+-��%! ���� ��'���'  ' ���, ,.+�! ���  �� �%������  �� ����� �� 

��������,� ��� #���'  ' ���.  �' "��� &� ��3���%'�� &�&��)�� �,���'4 �� �� #���'4 

����,��� �"����&-"��� ������),����, �#��  ,� � �� &� �"4+,�� �+ "�! �� �**�%0����  �� 

����� �� ��%0��4 ����,���, ���4 �"��%!, *���� % )+���� ���- ��%+�3���� ��� �� ���)2% ��� 

,+-��% �)�� ���� ��'���'  ' ���, ��%� "�+� �� "�� ����"+��."���� �� ,+-��%. 

�"���&-"��� "�+������'  �"�+�� �� �������("��� '4"���! �)�� ��� Second Life "+�)'�/� 

�"  ��� ����  ��� �)�� ���� ��'���'  ' ���, ��! "+4$��! '�� �% ���"�+�#�+4 ��� �)�� �� 

��� �.  6�� "�%+�#�+��! -��� *�.��)! *�� ��� �&�� �)�� ��� Second Life �� �"���! 

,+%����"��-0%'�� *�� �%� )+����, ��! �&��! )2��"� '�� �"����&-"��� ��� �"��)0%'�. ��� 

-$�+� ���� ��� ��&�)#�+� �� "�� "�0��  �� "��. �"  ��� 4��+� -��� ��%� "+�*����' �%�� 

��� *����'�. «
-+� ��! &+���%+� �%��! ���! '�� �� ��* ���� ���! .! �� � ���� ����,��� 

�,���'4 �� �%� '������+� �� ! ��'���'�� ' ����. �� '��4 �% &�4+'��� �%! )+����! ��� 

������� �� *����'�, &� �� ��&�)#�+� �� �+��. �� -��� ��%� ‘"+�*����' �%��’ 4��+�!.» 

(Boellstorff, 2008). �� "�+�"�(���! "�� �� ��%0��4 ����,��� ��� ,+-��%  ��.! )"��$�� + �� 

'�� �� ���4 �#�������  "��� "�+������'  ��� ���)2%, �� ��4#�+� � �&��! � ,+-��%! ,.+�! �� 

�+.�%0��. �%� %��'�� �.� ,+%��(� &�� �"�+���� �� �%� *�.+�3���� �#�� &�� ),���� '���� 

"�%+�#�+��  �� �#�+4 �� &�&��)�� �.� ,+%��(� ���� #���'  ' ���,  ".! ���#)+��� '�� 

"�� "4�..  5��! 4���! �+ "�!  �.! �� ��� �"��� �"�+���� �� �+������ ����2�%�)! �� 24�% 

�� ,+ ��, ����� �� &�4��%�� "�� ")+���� �)�� ��� Second Life �),+� �% �)+� �%! 

���)����$%!.  �� ��4,���� &�4��%�� "�� � ,+-��%! -��� ‘'4���'�!’ ��� Second Life  �),+� 

�% �)+� �%! ���)����$%! -��� �"  ��� ��)�2+�� ��� 2010 '�� �� �)*���� &�4��%�� �"  ��� 

�'�(2+�� ��� 2006.   

 &��&�'���� "�� �'����0-0%'� *�� �%� "+�*����"��%�% �.� ��������$�.� ����� % �$-!: 

"+(�� �"��)*%'�� �� 4����, �� ��� �+ "� "�� ���#)+0%'� "�� "4�.. �'����0.!.  ��� 

���$��+)�.! �� ������),����! ��%��+(0%'�� �,���'4 �� �%� )+���� '�� ���! 3%�-0%'� % 

��*'��40��% ���! �,���'4 �� �� �� �"�+���� �� ,+%����"��-����� �� ����,��� "�� 0� ��! 

&(���� �)�� ��%� )+����.   
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�� �� 4���� "�� )&.��� �% ��*'��40��% ���!, ����,���%'� % )+���� �� ��������$��!, 

���#.�� "4��� �� �� "+.� '���� ���)����$%!. �� "+.� '���� ���)����$%! 

���"�+��4�2��� ��+�')! ��"�')! �+.�-���! "�� 0� *������� �� '40� ,+-��%. ��*'�'+��)�� 

&�� &��#�+���'4 "+.� '���� �'����0-0%'�, $�,.+���4 *�� �� 4���� "�� ����"���%'�� �"  

*'+��"! - �"  �"��'! � *� �.� 4+0+.� "�� )*+�/��, '�� $�,.+���4 *�� �� 4���� "�� 

�"��)*����� ��,��� �)�� ��� Second Life. �� "+.� '���� "�� �#�+���� �� 4���� "�� 

*�.���"��%��� �%� ��"��+�� ���! '�� �% &%��������� �� �"���&-"��� �)��, �� �+.�-���! 

�����3�� ��� �� ���)2% �� �����!, �� "�+�*+4/��� �� *�*�� !, �� )���.���, ".! ���)&+���� 

'�", �#�� -&% *�.+�3��� �� ��,� ���2�� '�� � ,+-��%! *�(+�3�  �� �"�'���.����� ��3� ��� 

� *� ��� "�+������'�� "�� ��� ���)2%. �� "+.� '���� "�� �#�+���� �� 4���� "�� 

����"�3����� ��,��� "�+��4�2��� "+(�� *���')! �+.�-���!, ����*.*�')!,  ".! *�� 

"�+4&��*�� ".! "�+�4 �� ,+ �� ��� ��� Second Life, �� ),�� '4��� #����! '�", '�� �+* ��+� 

"�� ��*'�'+��)��! �+.�-���!  ".! *�� "�+4&��*�� "(! ����� �� 4�0+."�� ��� Second Life, 

"(! ���"�+�#)+�����, '�� �� � ������),����! ���#�+ ��� �� '4"��� "�+������'  "�� ��� 

���)2% � �� �� �+.�-���! ��240���� "�+��� ��+� ��� �� ���)2% '�� ".! ���04�0%'��.  
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��#���� 5: �(����$����� 

�� �"����)����� "�� "+�)'�/�� �"  �%� ��4���% �.� &�&��)�.�, &��,����  �� % �,)�% 

�.� ,+%��(� �� �� Second Life, ����  �� �#�+4 ��! #����! "�� &%����+*������, ���� �#�+4 

�% 3.- ���! �'��, ��*��+� &� �)��� � �� �)�� ���� �"���*���-. �� ,+-���! ��� Second Life,  

 ".! �"%+�43����� � �� �� �� 0���'4 '�� ��,4+���� ������0-���� "�� ���! "+�'����,  �� 

'�� �� �� �+�%��'4. 6�� �#�+4 �� �� �� Second Life "+�'���� �"���&-"��� "+�*����'4 

������0-����, �� &(&�'� �"  ���! &�'��+��! ������),����! &-�.���  ��  ��.! "+�'����. 

��*'�'+��)��,  �� �#�+4 �� "�+������'4 "�+�� ,�%�%!, )���'� �"  ���! &�'��+��! 

������),����! &-�.���  �� ��,�� �������."���� �)���� "�+������'4 �)�� ���� ��'���'  

' ��� '�� �� �'�( �"  �����!, &-�.��� �"��%!  �� �� "�+������'  "�� �������("���� ���! 

�"%+)��� ��% #���'- ���! 3.-. �� ���0-���� "�� "+�'4����� ����! ,+-���! "�+������'4 

�"  ��� ��'���'  ' ���,  ".! �� �&��� �� "�+�)*+�/�� �����: # 2�!, 0�� !, "+�2�-���� 

�"���, '��40��/%, ��+�"-, ��"%, ���,-, )��.0�� 4�,%�� �� ��� ����  ���! '�� &�� 

��"���������� 4��� 4���� *�� �+'��  '��+ . �' �%, �"  �� �"����)����� �"�+���� �� 

&���� �"��%!  �� "�+������'4  ".! % "�+�� ,�%�% &� ���2������ � �� �� *����'�!, �#�� 

�+��! �"  ���! ������),����! ����! �"����! ���)2%��� -��� 4��+�!. 5�� �)���� 

�"��)����� &�� ����� "�+4$���, �#�� % "�+���� )+���� &�� ����� % "+(�% "�� �� ����"�3�� 

(Eastin, 2006).  )+���� ���-, �� �"��� �#�+���� �% 2�� '�� �� #��� �.� ,+%��(� �� 

2�����"��,��&��, )&��$�  ��, �� �� "��3�� '4"���! )�� "��,��&� �� ����"��� )�� "+�*����'  

4�0+."�, ��$4��� ��! �"�0���')! �')/��! ��� ,+-��%, ���$4+�%�� �"  �� #��� "�� 

����"+��."���� ��� ����"���. 


�� '4�. ���������� &�� �� �%��!. ��%� "+(�% �� �%��, ���#)+����� �� "�+������'4 "�� 

�������("���� �� ,+-���! ��� Second Life, ��'+4 - ��*4��, ���4 '�� ��� "�+�*+�#- �%! 

3.-! ���! �)�� ���� ��'���'  ' ���. 
(! �������24������ ��! #����! ���4 '�� �% 3.- "�� 

&%����+*��� �)�� �� ��� . ��% &����+% �� �%�� ���#)+����� "�� �������'4, �� �+�%��'4 

������0-���� "�� )��.��� �� ,+-���! �)�� �"  �� "�+������'4 "�� ���! ���)2%���, "(! 

���4 ���! �"%+)���� ���4 '�� ".! 4���$�� �% #���'- ���! 3.-.  

 

� ������� ��(��� ��� Second Life. 

���#.�� �� �� &�&��)�� "�� "-+��� �"  ���! ������),����!, "�+�� ,�%�% - '�'�"��%�% 

�)�� ���� ��'���'  ' ���,  ��.! ���2������.  ��*'�'+��)��, )���'� ������),����! 

��4#�+��  �� �������("���� '4"��� "�+������'  "�+�� ,�%�%! '��4 �% &�4+'��� �%! 3.-! 

���! ��� "��,��&�, - �' �% '�� '�'�"��%�%!.   �+(�%�% ��%� �"��� �� ������),����! 
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)"+�"� �� �"���-���� -��� «�� 4�0+."�� �&( ��� Second Life’ �����  ��� #���'��;».   

'�+�� ����&+��% ���! �� ���- �%� �+(�%�% -��� «8���'4  ,�».  ��*'�'+��)��,  ".! % C.C. 

���#)+�� «6,�, �"4+,��� ��+�'�� 4��+�! �&( ��%� "�+���� "�� �� "�+���,���� ����,(! 

�"��&- &� &),���� �� '4����� ��$», '�� ����,�3�� �)*����! «�� "+��24����, �)�� /)����, 

"�+��2������ ���! ��3%�-���! ���, �� �"+(,���� '�� �"���0����� ��  "���� )+0�� �� ��� 

���-���».  4"�/% ���-  �� "�+������'4 '�'�����,��+��%! ���2������ ��� Second Life, 

�"���%+�3���� � �� �"  ��! *����'�!  �� '�� �"  ���! 4��+�! ��� ��'���'�� ' ����. � 

'4���'�! B.F. ���#)+��  �� «"����� 4�0+."�� �"�+��� �� ����� �*��-! '�� ��(+����.  

�"4+,��� ��+�'�� "�� ����� '����. �� 0� ���! 0�.+����  �.!  ���! '����!, ���� '�� �%� 

"����/%#��» '�� ���"�%+(��� �"  �% &�'- ��� "���+4 � '4���'�! C.N. «6,� &�� �����  ��� 

#���'��, 0� ��'�+�3 ���� �� �� � *�� "�� ��� ��"�� ��+�'�� �&( �)��».  � �&��! ,+-��%!, 

 ��� +.�-0%'� *�� �� �� ����� ���4 "�� ��� ��"�� "�� "�+����43�� � �� �+�*�'4, �)�� «6,�, 

&�� �"4+,�� "�+�"�.�% �� ��� "., ����� ��*��+�!  �� &� 0� �� 4���,�!, ���4 "����/� ��, 

���2������». 6�� �#�+4 ���  "�� 0� �"�+���� �� ,�+�'�%+����� .! '�'�"��%�% - 

'�'�����,��+��% �)�� ��� Second Life,  % '4���'�! S.R. ���#)+�� «��*��+� �"4+,�� ‘2��’ 

'4"���� ��&��! ��� Second Life. ��! "�+��� ��+�! #�+)! "��+��� �% ��+#- ������0%����'-! 

'�� /�,���*�'-! '�'�"��%�%!» ���"�%+(�����! �+* ��+� «����3.  �� �� "�+��� ��+�� 

'4���'�� "�� 2+��'����� �&( (Second Life) *�� �+'��  &�4��%��, �� "�� "�0��  �����  �� 0� 

),��� 3-��� '4"���� ��&��! "�+�� ,�%�%».  ��� �%���� ��� , ���  "�� ��! '4��� �&�����+% 

����".�% &�� ����� �� ��  ��� �� '4���'�� ����� '���� '�� #���'�� -  ,�, ���� �� " �� ��*4�� 

- ��'+  2�0�  ���,�-0%'� � '40� )��!.  ���  "�� ����� �$���%���.�� �����  �� �,�& � '�� �� 

&�'��+��! ,+-���! "�� ��������,�� ��%� )+����, ��,�� ��"��+��! �� �)���� "�+������'4.  �� 

*�*�� ! ���  ����� �%�����'  *����, ),����! "4+�� ���)����$% � �� �"  )�� ��'+  �+�0�  

,+%��(�, "�� #�4��� ���! &�'��+��!, ����� �,�& � �&����� �� "����  �� ���  ����� �"�4 

���"�.�%. 	4�� "�� �%������ ".! �)���� "�+������'4 �)�� ��� Second Life,  ��.! 

���2������, '�� �4����� ��,�4. 
��� ����� ���4 ���4 '�� �� " �� 2�0�  �"%+�43��� ���! 

'����'��! ���, 0� ���������� "�� '4�..    

�� ���  �� �%���� 0� )"+�"� �� ���#)+����  �� �� #��� ���� ��� , &�� ����� '4�� "�� 0� 

�"�+������ �� "����  �� ����'���"�+�3�� �'+�2(! �� �� ���2����� �)�� ���� ��'���'  

' ��� *�� ��� �"��� �������.  �"�+�� �� ������),����! ��%� )+���� �� �������("���� 

'4"����! "��� '�'��! ��0+("��!, "�+ �� ���4 &� 0� 0)���� �� �,%�������� % ����".�%, 

 �� % "����/%#�� �.� ,+%��(� ���"�+�#)+����� )���, �#��  ,� � �� &�� ),���� &�&��)�� 

"�� �� �)�� ��� , ���4 �"��&- '��  �� �&��� �� ������),����! ���4��%��� �"��%!  ".! 

���#)+��� '�� ��+�'��! "��� '����! ��0+("��!.  6".! ���#)+�� % M.M. «��(+��� 

'4"����! "��� '�'��! ��0+("��! �&( �)��.  ���4 '�� '4"����! �� �%� '�+&�4 ���! ��%� 

"��4�% ��� ,�+��� ���!».  �� �&�� #������� �� "������� '�� % J.M. �#��  ".! �)�� «�� 98% 
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�.� �� �.� �&( ����� ���-0.! #���'��». ���  "�� ��! ��&��#)+�� ��% ��*'�'+��)�% )+���� 

����� �� �� �� "�+������'4 "�� �������("���� �� ,+-���! ���! �"%+)����, '��  ,�  �� 

���������� �� " �� ��,�  ����� �� #��� ���� '�� �"  "��� "�����  ��� '����'.� 

�%���(������ ���)! �� ���"�+�#�+)!.  	4�� �)����, 0� �"�+���� '4������ �� �����0�� �� 

��������')! )+����!.   

��% ���),���, ���������� �� "�+������'4 "�� �������("���� �� ,+-���! "�� ��������,�� 

��%� "�+���� )+���� '�� �� "(! ���4 ���! �"%+)���� ��% #���'- ���! 3.-. 

 

	�����! �����: 	����� �����,�����; 

6".! ,�+�'�%+����'4 ��4#�+�� �� ,+-���! "�� )��2�� �)+�! ��%� )+����, ������),����! 

'4"���! ���� ��'���'  ' ��� ��� Second Life, �"4+,�� "�+�"�.�% �� �������."���� �"  

'4"��� ��'+4 "�+������'4 "�+�� ,�%�%!, ).!  �.! '�� ��+�'4 "��� ��2�+4.   

"�+�� ,�%�% �� �%� �"��� '4"���! �"�+�� �� )+0�� �����)�."�! ��� Second Life, �"�+�� �� 

"4+�� &�4#�+�! ��+#)!. �"4+,��� ��+�')! "�� ����� �"�4 ���,�%��')!, '�� ��'��� 

�������."�3����� �� ��"�&����! ��� 4��� ,+-��% �"  �� �� ��� ���4, ,+%����"��(���! �%� 

�����- ‘��*��%!’7.  �� '�+� ��+�! �"  ��! �"���! ����� % "�+�'����0%�%, % "+��2�%��'- 

*�(���, ��'��'- "�+�� ,�%�%, ����*+�#- "+��."�'(� ����'���)�.� - &�&��)�.�. 

�"4+,���  �.! '�� "�+������'4 "�� "��+���� "��� ��*�����+�! &����4���!. 
�� '4�., 

���������� �� "�+������'4 �� �� �"��� -+0�� �����)�."�� �� ,+-���!, ���4 '�� "(! ���4 

���! �"%+)���� /�,���*�'4 - ������0%����'4 ��% #���'- ���! 3.-.  

�� '4���'�� ��� Second Life �"%+�43����� *���' ��+� �� ������0%����'  2�0�  ��  �� 

�#�+4 �� �� *������ �)�� ���� ��'���'  ' ���. �,�& �  ��� �� ������),����!, ��%� �+(�%�% 

�� �"�)'��� �% #���'- �� �%� ��'���'- ���! 3.-, �"4��%���  ��  �� �#�+4 �� ���0-���� 

"�� ��(0�� '����! �)�� �"  �� Second Life �����  �� ��%0��4. «�� #���� �&( ����� �"�4 

42���+, �� ���0-���� �"  �%� 4��%, ����� ��%0��4,  ".! ����� '�� �� '40� 4���� "��. �"  

�� '40� 42���+, �' �% '�� �&( �"�+��! �� "�%*.0��!».  

���������������������������������������� �������������������
7  �����- ‘mute’  ".! ����43���� ��� Second Life, �%� �"��� �"�+��! �� �#�+� ���! �� )�� ,+-��% 
)��� (��� �� �%� �"�+���� �� ������4$��� &%� ��� - "+��."�'4 �%������. �
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.���� /0�� (������) ������� ��� SL. 
�� SL -�����'�! 
(��'����� 
�����,�����  

Cu.N. 9��+�! 8�2+��4+��! 2008 ��� 
Ca.N. �����'� �'�(2+��! 2007 ��� 
M.M. �����'� ��*�����! 2009 ��� 
R.A. �����'� ������! 2009 ��� 
Sc.R. �����'� �����4+��! 2008 ��� 
J.M. �����'� ��"�)�2+��! 2008 ��� 
C.W. 9�&+�! �4+���! 2009 ��� 
B.F. 9�&+�! ������! 2007 ��� 
C.C. �����'� ��"�)�2+��! 2007 ��� 
N.B. �����'� ������! 2010 ��� 
N.A. �����'� ��)�2+��! 2010 6,� 
J.C. �����'� �'�(2+��! 2006 ��� 
T.M. �����'� ��"�)�2+��! 2010 ��� 

 

�!����� 3: Second Life �� (��'����� 1%� 

 

6".! �"�+���� �� &���� �"  ��� "�� "4�. "���'�, � �� )��! �"  ���! &�'��+��! 

������),����! ��-+�$��  �� &�� �����*���� �� Second Life �� �%� "+�*����'- ��� 3.- '�� 

'+��4 �� ������0-���� ��'+�4. �� �" ���"�� ������),����! ��-+�$��  �� % 3.- ���! ��� 

SL ����� �)+�! �%! "+�*����'-! 3.-!, '��  �� "�+����24��� "+�*����'4 ������0-����. �� 

������0-���� "�� ���#)+��� &�� ����� �"�'������'4 � �� �+�%��'4 ������0-���� �"  

4�,%�� "�+������'4, ���4 '�� ������0-����  �� �#�+4 ��! #����! ���!, ��! ��'���')! 

��'�*)����! '�� �,)���! ���!, �%� ����,�� '�� �% ��"% "�� ���4 ���! &%����+*���. 

�'� ! �"  ��! #����! "�� &%����+*������ �)�� ��� Second Life, ��+�'�� �"  ���! 

������),����! "+�,(+%��� �' �% )�� ��4&��, '�� ��,�� -&% �,)�% �� '4"���� 4��� 

,+-��%, �% ,+���'- ���*�- "�� ���! 3%�-0%'� �� ������4�,��� ��%� )+����, *�� &�� '�� 

4���� *�� �)���+� ,+ ���, �� 4���� "�� ���4��%��� ��� Second Life.  6".! �� �&��� 

"�+�*+4#��� ��! �,)���! "�� �")'�%��� �)�� �"  ��� ��'���'  ' ��� «����� "�+4$��� �� 

),��! )�� #��� "�� &�� �*'4�����! "��), ���� '�� ��� 4**�$�!, - ��� '����$�! ��� �4���, 

���4 4**�$�! �% /�,- ���, )��.��! �%� '�+&�4 ���». 

	��4 �% &�4+'��� �%! )+����! �� Second Life, &�� #���� ��3%������ *�� '4"��� 

��*'�'+��)�� �)+�!, '�� ������),����! ��% ��3-�%�% ���!, ����#�+0-'���8 �� ��� . 

�+�0-'��� � �� �� )�� �)+�! *��4�� #.��*+�#��! '�� '���-���, '4�� ��� '���%�-+��. 

���������������������������������������� �������������������
8 Teleport - ����#�+4: ����� � �+ "�! �� ��� �"��� �� '4���'�� ��� Second Life ����'�������� �"  �� 
)�� �)+�! ��� 4���.�
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JaneSrc: �	 ��
�	 ��; 

M.�.: �� ��	�, ��
�	 �����
�. ���� �� ����� ��
�	 �	� 
� ��������� ����� ��������� 

��� ����
�
 ���
 �������	������. 

R. L.: �� ������� �
� ��� ���� ������ ��� �� ��
����. 

M.�.: ��� ������	 �� ����	� ����� ��	 ���� ��� ���� � ���� ����!�	 �
� 

�������	�� �����. 

R.L.: "� �!� ��
�	 �	� ����������� �	��	������ ���	 ��� 
� �
�������
 �� �.�. 

�
 ���� ��� ��� �� ���	. 

��)"����! �% ��3-�%�% ���-, �"�+���� �� '����42����, " �� �%�����'  ����� *�� 

'4"����! ,+-���! �� Second Life, � �� (��� �� #+����3���  ��  ��� �,���3����� �� �%� 

��'���'- ���! 3.-, &� 0� ������� "��. �� '4�� ���! ���2��, ���4 0� ��%��+.0��� *�� ��� . 

��+�'4 �"  �� 4���� �)�� ��� Second Life, �"%+�43����� �' �% '�� *�� "+4*���� - 4���� 

"�� &�� ���! �#�+���, 4���� "�� ���! "+�2�%����3��� "�+ �� "�� �� � �� "�� ),��� &�� 

�"  ���4 ����� % "�+� �� "�� ���! ����"+��."����. 6".! ���#)+�� � C.N. ��% ���)����$- 

��� «�"-+,� )�� ��'+  '�+���� "�� ����,(! �� "�+���,����� '�� &� ����������. ����'4 

�%� �������("��� '�� )#�*� '���*����!, ���4 '��4#�+� �� �� �"%+�4���. ��,� ��"%0�� �� �� 

*�*�� !  �� ���  �� '�+���� "+�#��(! 0� '��)�%*� �� �40�! &+ ��, � �� ��� SL9  �� '�� �� 

RL». �"  �� ��* ���� ���4 �.� ,+%��(�, 2�)"���� $�'40�+�  ��  ��.!, 0)�����! -  ,�, % 

��'���'- 3.- "�� "�+�4 '4"���! &��&�'���'4, �"%+�43�� � �� �� ��'+   �� '�� �� ��*4�� 

2�0�  �% #���'- ���! 3.-. �� *�*�� ! ��� , &�� ����� '4�� "�� �'���� *�� "+(�% #�+4. �� 

*������  �.!  �� �#�+4 �� 4���� ���4 "�� &�� �"%+�43����� � ��  �� �#�+4 ��! #����! '�� 

���! '�����+*���! )+.��! "�� ��������� �)�� ��� Second Life; �� *������  ��� �� 

���0-���� ����� �+�%��'4; 


�� '4�., ���� 
���'� 2, "�+�*+4#����� "�+��%"��'4, �� *�*�� �� '40� �� ! �"  ���! 

)���'� ,+-���!  ��� Second Life "�� &-�.���  ��  ��.! )3%��� �)���� *�*�� ��,  ".! �� 

"�+�)*+�/�� �� �&��� ���! ��������$��! ���!.  "+(�% ��-�% ���#)+�� ��  ���� ���!, % 

&����+% "��� "�+�*+�#�'4 �� *�*�� !, % �+��% ��-�% �% &�4+'��� ��� "�+������'��, '�� �� 

&�� ���������! ��-��! ���#)+��� �� ������0-���� �.� ,+%��(� ��%� "+�*����'- ���! 3.-, 

'�� " �� &�-+'%���.  �)$% "�+�������'4 ���#)+���� �� *���' ��+� *�*�� �� "�� 

��������� �� ,+-���! '40� � �� '��4 �% ,+-��% ��� Second Life.  #+4�% ‘&�� �"�+)���1 

���#)+���� ����! ,+-���! �� �"���� &-�.���  �� �� "�+������'  "�� ��4#�+��, &�� ���! 

&%����+*%�� �"���&-"��� ������0-���� ��%� "+�*����'- 3.-. 
���������������������������������������� �������������������
9 SL: �+,�'4 *�� �� Second Life�
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.���� ��������� ������ 
���������0 

�����,����� 
��� #���� 1%� 

������ 
�����,����%� 

Cu.N. «	4"��� '�+���� 
����,(! �� 
"�+���,�����. 
�*-'� �'� ! 
��)*,��» 

�+'��)! �)+�! ��"%, 
"+�2�%������ ! 

��+�')! %�)+�! 

Ca.N. «���,+4 4���� "�� 
&�� �� �#-���� 
"��) -��,% '�� 
'�����+)#���  �� 
����� '�� » 


�+�������'4 «
�%*(0%'� 
�+'��)! #�+)!, �� 
���0-���� "��. 
�"  '40� 42���+ 
����� ��%0��4» 

«�%� �" ���% �)+� 
 �� �"���+)#��� 
��� '�����' » 

M.M.  «���)2% '4�� "��� 
'�'  "�� �"%+)��� 
�% #���'- ��� 3.- 
���4 "+����( �� 
�%� ���-�. *�� 
��� » 

- 

«�� )'��� �+��"�� 
��%� "+�*����'- 
3.-» 

��+�')! �2&��4&�! 

Sc.R. «���"�0��%�� '�� 
���,�%��'4 
�%������» 


�+�������'4 ��� �"%+)��� 
- 

J.M.  «9���� "�� ���! 
�+)��� �� ���,���� 
4����! '�� 
��+�'��! "��� 
���,+��! 
��0+("��!» 


�+�������'4 ��� �"%+)��� 

- 
 

C.W. :����'% 
#.��*+�#�� "�� 
"�+�����3� ��� 
�&�� '�� '4"��� 
4��� "��&�'  
42���+ �� �+.��')! 
�'%�)! 

��� #�+4 �����4�.�%, ��', 
# 2�!, ��"%, 
0�� !, ���0%�% 
‘��'���'�� 
2������’, ��+�"-, 
���,-,  

��� �2&��4&�! ���4 
�� "�+������' . 
«�),+� �-��+� 
�' �% #�24���  �� 
����� �� 4�0+."�� 
),��� '� 4��� 
���' » 

B.F. 
+��."�'4 
&�&��)�� ��� 
,+-��% 
&%�������%'�� �"  
4����! 

��� #�+4 ;�� ! ��+�')! �)+�! 

C.C. «�� "�+���,����. 
"�+��2������ ���! 
���������! ���, 
�"���0����� �� 
4���� "�� ��� 
������, �� 
"+��24�����.» 


�+�������'4 «��� �"�+��� �� 
�� �"%+�4���� 
"���» 

- 

N.B. ‘��'���' ! 
2���� !’, 
/�,���*�'- '�� 
‘�.����'-’ 2��, 
�$���*'��� ! �� 
&�4#�+�! "+4$��!. 

��� �2&��4&�! «5'���*� 
����,(!, )��.0� 
4�,%��, )�� 
��"���, )��.��  �� 
)3%�� )�� 2���� , 
��,� "+�2�-���� 

«�����.�� ���! 4-1-
11 '�� �' �% 
"+��"�0( �� �� 
$�"�+4�.» 
« ��#4���� ��� 
"��,��&� ����� '4�� 
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�"���, 
'��40��/%» 

"�� &� 0� ��(�. *�� 
"��� '��+  �' �%. 

J.C. «�� 4��+�! ����� 
"��� 2����� '�� 
/�,���*�'4 2����� 
�� ��! *����'�!. 
5,. 3-���   
��'���'  2���� » 


�+�������'4 ;�� !, 
�*��4'�%�%, 
"+��2��- 

��+�')! �)+�! 

T.M. �"���)! �"  4��� 
4���� ��� SL � �� 
*�� �%� "+�*����'- 
��� 3.-  

��� �2&��4&�! 8 2�!, 4*,�!, 
"+�2�-���� 
�"���, ��+�"-. 

�+���%�% �"  
�%� "+�*����'- 
��� &�����4 

«�),+� �-��+� 
�' �% #�24���  �� 
0� ��0����� % 
��-0���» 

 

�!����� 4: ��������� �� �����,����� 

 

 '4���'�! N.B. ),�� &%����+*-��� )�� *'+��" �)�� ��� Second Life ��� �"��� ���#)+��  �� 

#��4,�%'� *�� �� "����-��� �%� '�'�"��%�% ���! �,)���! sub/dom10, �#�� '�� % �&�� -��� 

0��� ���! �)����! '��4����%! �"  '4"��� 4��� ,+-��% �� ��� �"��� &���%+����� �,)�% ��� 

Second Life. 	��4 �%� �"�'���.��� "�� )*��� ��3� �%! *�� �� ������4�,�� ��%� )+����, -��� 

"��� "+ 0��%, '�� &�%*-0%'� *�� �%� )+���� �%� ����+�� �%!: «<���� �� ��� GM *�� 

"�+��� ��+� �"  &�� �-��!. ��%� �+,- -��� *��' ! '�� '�� ! ��3� ���, �),+� "�� 2+-'� 

��� 4��% *����'�. � �� �*( �")��%'� ��! ���.+��! *��  �� )'��� ���-. �� '���&.�� �� )�� 

'���2� *�� (+�!, �� ���,����� ��'��'4 '�� ������0%����'4 '�� ��� �)��! 4+,��� �� �� 

'�'�"���� '�� ��$�����'4. �+��' ���� �� '��4����% ��', "4*.�� '�� )��.0�  �� ��� 4$�3� 

�� ���.+%0(. 9+,��� �� �� 2�43�� '�� �� �� "��*�� '�� �� "��3� �� ����+*���(, '�� ��� #�+4 

,+%����"��%�� �� �2���+ ��� '�� �� 2���� '�0(! �*( )���"� �"  ��� �"���*���-.» 

 ����� �� �+ "�� '�'�"��%�%! ����� &��'��� �� '�����%0��� �"  '4"��� "�� &� *�.+�3�� �% 

�,)�% "�� �"�'+���� ����$� &�� ,+%��(� "�� �"�'+������� �)�����! + ���!. �� ���.+��! 

����� )�� #���'  #��� ���� "�� ���2����� ��,�4 �� ��� �)���� �,)�%, .�� �� �� 0� �"4+$�� 

���.+�� '�� �� "��� 0� ����� ���-, ���-0.! "+)"�� �� ���#.�%0�� �"  "+�� '�� �� 

������)���� '�� �� &�� 4���� �� ���-.  &��#�+4 �� �%� "�+�"�.�% �%! '����'��  N.B. 

�����  �� % �&��, &� ���#(�%�� �� ��"��� �"   ��  �� ���#)+0%'�� "�� "4�.. 6�� ���)2% 

��%�  �&�� -��� '��4 �% 0)�%�% �%!. 6��� +.�-0%'� *���� &�� )#�*� �"�4 �"  �� ,(+� - 

*���� &�� )'����� �� "�+40�+� ��� Second Life, �"4��%��: «� �� ���! �#-���! �� ��'-����. 

�"��+)"��! ��%� &��&�'���'- '�'�"��%�% �� ���2�����. �*'������"��! �� &�'��.�� ��� �� 

2+��'���� ��� Second Life. 	4�� �� �"��� ����� �40�!. 5�2%�� "�����! ��*�+������! ��� 
���������������������������������������� �������������������
10 Submissive/dominant: ���#�+4 ��%� �"�'+���'- + �.� *�+. �"  �� ��$,  "�� '4"���! ����� �� 
�#����'  '�� '4"���! �"�'����. �"4+,�� � �� ��� Second Life  �� '�� ��% #���'- 3.-.  �,)�% 
���- "+)"�� �� ����� "4��� ��*�'-, ��#��-! '�� ���������'-.�
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�

SL *�� � *��! "�+�� ,�%�%! '�� '�'�"��%�%!. � � ��! � *�! "�� ��� ! � ��*�+���� ! 

�"�2�.��, ����� �"��&- ������40%'� '�� �+�-0%'� �� #�*. '��%*%�)�%». 6".! &�%*-0%'� 

��% ���),���, �� �� &��*+4#��! �� ��*�+����  ��� &�� ����� � �� ��'���.  �� 4�0+."�� 

�#��+(���� ,+ ��, ' "� ���4 '�� ,+-���� ����! ��*�+������! ���! ��� Second Life,  ,� 

� �� *�� �� #��4$��� �%� "�+� �� ���!  ".! �'+�2(! 0)����, ���4 '�� *�� �� 

&%����+*-���� #����!. 
����� "�%*(������ '�� �"%+�43����  ��� '4"���! "+)"�� �� #�*�� 

� *� �%! "�+�� ,�%�%!. �#-��� "��. ���! #����! ���4 '�� �%� ��'�*)���� ��� ��� Second 

Life. �� �� #�*�� '4"���! �"  �� Second Life �"%+�43�� "�+��� ��+� �"  )�� 4����. 

���#.�� �� �% N.B. «&�� ����� +��" � "�� 2+��'����� "��. �"  �� 42���+, ����� 

"+�*����'�� 4�0+."�� �� "+�*����'4 ������0-����». �� *�*�� !  �� )"+�"� �� &��*+4/�� 

���! "+�%*�������! ��*�+������! �%!  �.!, &�� ����� �� � �� �"��)����� �%! ��'���'-! 

'�'�"��%�%! "�� �")��%.  6".! ���#)+��,  ��� ���)2%'� ���  �� "�+������' , )'��*� 

'�0%��+��4.  ��,� "+�2�-���� ���� �"�� �%! '�� )��.0� 4�,%�� �� ��� ����  �%!. 

�+��' ��� �� ��4&�� '��40��/%! «)��.0� 4,+%��% '��  �� ����,(! '4�. �40%. �� 

'+������  �� *�� ��� ����  ��� '�� &�� ������� �� '��)�� *���� -��� &��'��� *�� ��)�� �� 

��"������( $��4 ���! ��0+("��! '�� �� ���! �#-�. �� �� "�%��4����».  

��%� �&�� '��4����% ��' 2+)0%'� �"��%! '�� � '4���'�! ��� Second Life C.W.,  ��� 

����'+��� ��� #.��*+�#�� ��� ��'���'�� ������ ���, % �"��� )&��,�� ��� �&�� '�� )�� *�.��  

��� �� )+,����� �� �+.��'- �"�#-. �� $4#������  �.! "�� )��.�� � ,+-��%!, &�� -��� *���� 

�"�4 '4"���! ��� �+42%$� #.��*+�#��, ���4 *�� &�� 4����! "�� ��2�+��! � *��!. � 

"+(��! � *�! '�� � '�+� ��+�!, ����� *���� � �&��! &�� )'��� "��)  ".! �"���%+�3��, ���  

"�� &��,��� % #.��*+�#��, '�� '4"���! 4���! �"-'� ���� ' "� �� �� '4��� *�� ��� �. � 

&����+�! � *�! ����� �"��&- % #�*��+� "�� ,+%����"���� � C.W. ��� "��,��&� ����� ��� 

"��&�'- #�*��+�, '4�� "�� )'��� ���  "�� )&��,�� % #.��*+�#��  ,� � �� "�+4���� ���4 

'�� �++.��%�)��. «��&� �% #.��*+�#��  ��� &�� 4���� �"��')#�%'�� �% *% "�� ��� ��-'�� 

��� �)+�, �'��  "�� )#���$� '�����-���� *�� "��&�4  "�� )+,����� �� 4�0+."�� '�� 

�*�+43���. 
�+������ ����,(! �"  �"+���4 ��� '�� ��� #4�%'�� "�+��+*��, �),+� "�� 

'4"��� ���*�- ��� ���%��� '�� ��� ��"��  �� �� $)+���, *���� ��&�� ��� #.��*+�#�� �� 

"��&�4 �� )+,����� �� �+.��'- �"�#- ��%� "�+��,- ���, '�� �� '��%*�+�����. ���! 

�$-*%��  �� '4�� �)���� ����� "�+4���� '�� &�� ),�� ���2�� "��). � �� )��! �"  ���! &�� 

��� ��"�  �� ),�� 2����� '�� #.��*+�#��! �"  ��)�� �� )+,���� �� �+.��'- �"�#- �� )�� 

4��� "��&�'  42���+. �),+� "�� ��� )&��$�� �% #.��*+�#��. 5"�0� ��'.». 6��� +.�-0%'� 

".! )��.��,   ,+-��%! C.W., '�� *���� ,+%����"��%�� ��! �)$��! ‘��'���' ! 2���� !’ *�� �� 

"�+�*+4/��  �� )3%��, ��"�: « �� 0����� 2������, "�+���� �"  ��� '��4����% ��', )��� '�� 

�*(. �� 0����� 2������ �"�+�� �� �%� "�%*(������ #���'4, ���4 /�,�'4. ��(0��� # 2� 

�� ��*4�� 2�0� , ���,-, ��+�"- '�� 0�� . ���4 �� ���0-���� �"�'+4�%��� *�� �)+�! '�� 
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�2&��4&�! *�� �)��  ��� ��&� �% #.��*+�#��. 
�%���3� ���! #����! ��� '�� ���! 

�"��')"��! ��%� "�+��,- ��� �� "�+��� ��+% "+���,-.» ���#.�� �� ��� �&��, ��%�)+.�� 

�"��%! '�� �� 4��� 4���� ��% #.��*+�#�� "�� �"��%! &�� -$�+� ��"��� �,���'4 �� ��� .  

6".! �'+�2(! '�� �� �% N.B., �� ���0-���� "�� )��.�� -��� "��� ��%0��4. 6��� +.�-0%'� 

�� )��.�� �'���% �% ���*�- ��"�  �� �� "�+������'  ���  �"�+�� �� -��� ��'���' , ���4 � 

�&��! )��.0� ��� �� )3%�� )�� ��'���'  2���� . ���#.�� �� ��� �&��, �"�+�� % ��' �� �� 

����"+��("��� ��� ��'���'  ��� ���� , ���4 ���- % ��'���'- #�*��+� "4�. ��% #.��*+�#�� 

����"+��."���� ��� "+��."�' �%�� �)�� ��� "��,��&� % �"��� ��+�"�4��%'�, '�� ��� 

�'�+�� �%�� % �"��� �"���-0%'�.  


�+������'4 "�� �#�+��� �% ��$�����'- "�+�� ,�%�% &�� ����� �� � �� "�� ���2������ 

��� Second Life '�� �"%+�43��� ���! ,+-���!. � ,+-��%! B.F., "�+�)*+�/� �%� "�+�")���� 

��� �)*����!: «�+��'���� ��� Second Life �"  "�� "���4, ���4 ��� ! "�� 2�)"��! ����� � 

'�����+*��! ��� ��*�+���� !. 5�2%�� ��� "+�%*������. 5��! #���! &%�������� 

"�%+�#�+��! *�� ��)�� "�� 0� "+�������� �� �%� �� ��,� '4���. 
+��"�0( �� �%� 

�"%+�43���� �"  �� �� *������ ��� Second Life, ���4 ��+�')! #�+)! �� �#-�. �� �� 

�"%+�43��». �)���� "�+������'4 ���2������ ��,�4 ��� Second Life ���4 '�� �� 4���! 

&��&�'���')! '��� �%��!,  ��� '4"���! 0)��� �� "4+�� �'&�'%�% �"  '4"���� 4��� ,+-��%. 

�� �� &%�������� &%��&- '4"���! ,+-��%! "+��."�'4 - �' �% '�� /��&��! &�&��)�� - 

"�%+�#�+��! �+��.�, ,.+�! �% 0)�%�% ���!. �)�� �"  �% ���)����$% �� ! 4����! ,+-��% 

��� Second Life, ��� �.�, �"�&��'������  �� �)����! ���"�+�#�+)! �"�+��� �� "4+��� "��� 

��*�����+�! &����4���!. � ,+-��%! ��� !,  ".! � �&��! &-�.��, ����� ��% #���'- ��� 3.- 

4��+�!, ���4 ��� Second Life, ,+%����"������ ��� *����'��� #�*��+�, �"�&� ��� &%��&- 

��� *����'�. ��% ���)����$% ��� ��4#�+�,  �� � ��*�+���� ! "�� ,+%����"���� ����� � 

�+���! '��4 ���+4, � *. �� ! "�+������'�� "�� ��� ���)2%. 6".! ���#)+�� «��,� *�.+���� 

��+�'��! "��� '����! 4��+�! �&( �� ���! �"����! ��,�43���, �),+� "�� ��� �)+� -0���� �� 

)+0���� �� �+.��'- �"�#-. �*( &�� -0��� *���� &�� -+0� ��� "��,��&� *�� ��� . ����� 

"���+��)��! '�� "��� ����,���)��!. �����  �.! &� ����������� '�� �� "�+���,������ 

����,(!, )��� ���! ��"� ����'4 �%� ��-0���, '�� � �� $�'��%���  ��. ;��.��� "�� � �� 

'��+  ���! 4#%�� �� ����3���  �� ����� *����'�, '�� $�'��%��� �� �� �"������  �� 0� "��� 

��  �� ��� ' ��� �� )'���. � �� &�� ��,� 4��% �"���*-, )#�*� �"  �� SL '�� �")��+�/� �� 

4��� ��*�+���� ». ��% ���),���  �.! �%! ���)����$%!, #�������  �� ���  &�� -��� �+'�� . 

�� '�' 2����� ,+-���! "�� ��� �"��������, $�'��%��� �� ������ �� #����! ��� ,+-��%, 

 ".! '�� �"��%! �� �)�% �.� *'+��" ��� �"��� -��� �)��!, )��� (��� �� ��� ����"�����, '�� 

��� ��� "����. T.M.: «��&�� �"  �� *'+��" "�� -���� �)��! �� ��� �+)���, '�� ���%��� 

�"��%! �� ��+�'��! #����! ��� "�+���4�����! ���! '����!, '�� $�'��%��� �� �� �"������ 

 �� ��,�� �40�� "�� &�����.,  �� +(�%��� �+�*�+. '�� )��0��. ��� -���� "��) ��*��+�!  �� 
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)��*�� �%� ��-0���, ���4 $)+����!  �� 4���� �"  �% &�����4 ��� ,+%����"������� �� SL, 

&�� )����� *�� �� �40.. �*'��)���/� �o &����+� ��� ��*�+���� , ���4 '�� �% &�����4 

���.». �� '�' 2����� ,+-���! ��� Second Life, &�� )#����� �� �%���� �� ���24���� �� �&��� 

"+��."�'4 ��% #���'- 3.- ��� T.M. ���4  ".! � �&��! ���#)+�� «6".! ��"�, ��+�'4 4���� 

�"  �% &�����4 2+��'����� ��� SL �"��%!, '�� &� �"�+���� �� +��'4+. �� �� �40���. ��� 

-$�+� �� 0� )��*�� ����� �� 4��+�!, ���4 ��*��+� &� 0� )��*�� �%� ��-0���. ;� )��*�� �"�4 

 �� "�+������ �% *����'�, '�� �� 4�0+."�� 0� "������� ���&-"��� ���4 �"  ��� .». ����*�, 

&%����+*���� �� �+(�%�� ‘*���� �$�'����0��! �� �"���+)#��! ��� Second Life, '�� �4����� 

��� *����'�’, ��� �"��� � ,+-��%! �"4��%�� �)*����!: «�"��&-  ".! '�� ���, )��� '�� ����� 

&� 0� "�+������ �� �"���+)/. "��. ��� *����'�. �� �"�+( �� �#-�. �� Second Life, ����� 

% &����+% ��� 3.-. 5,. #����! �&( �"  ��� "+(�� ��� ��*�+����  "�� ��� ��40%'�� '�� 

&� �"�+( �� ���! �#-�. "��.. 5,��� "���4 �� ���- �%� ����+��, ' "� ���4 '�� ��#�4. 

���4 �"�+( �� �� ����'�����-�.,  ,�  �.! ���! #����! ���». 

�'� ! �"  �� *�*�� !  �� )�� "�+������'  "�� ���)2% ��� SL ����,%�� �% &�����4 ��� 

,+-��% ��� #���'  ' ���, �� ���0-���� "�� ���#)+��  �� )��.�� -��� �"��%! "��� 4�,%��. 

6".! ���#)+�� «
)+��� ������.��! (+�! �'�#� ����! �� �� '4�., #�2 ����  �� 0� 

'�����+�#�� % #-�% ���. 	+�2 ���� "��� '��+  *���� "������  ��  "���! �� )2��"� 0� �� 

)��*� ����! 4��+�! �����!, '�� 0� �40����� "�� &�����.. <���� ����,(! �*,.�)��!. 6��� 

4'��*� '4"���� ��� *+�#��� �� ���4 *�� �� SL #�2 ����  �� )��0�� �%� ��-0���. ���- % 

����+�� &� �� 4#%�� �� %��,��. ��,� "+�2�-���� �"��� *�� �)+�!, -���� "��� #�2���)��!».  

� ,+-��%! ��� !, -��� � �� #�2���)��! *�� �� �� 0� )'���� ����� �� 4��+�!, "��  ".! 

���#)+��, &�� ���! ��4#�+� '�� *�� "�+�� ,�%�%, *���� #�2 ��� *�� �� �� 0� )'���� �� �� 

�40�����.  

  '4���'�! ��� "��,��&��� M.M., ���#)+�� �"��%!  �� '�� ��%� �&�� ���)2% )�� "�+������'  

��� Second Life "�� �%� )'��� '���4��� ��% #���'- �%! 3.- �' �% '��  ��� )'����� �� 

"�+40�+� ��� ��'���'�� ' ����. �� ������0-���� #�������, &� �"�+��! �� �� '������! �� 

�&�� ��'��� �"�4 �� )�� '���"�.  '4���'�! ���-, &� 2+��'���� '�� �� 0)�% �� ��3%�4 ���  

"�� �%! ���)2%, �#�� �� � �� "�� ��"� -��� «���, '4�� '�'  ���)2% "�� �� �"%+)��� "���, 

���4 "+����( �� �%� �� ��3%�-�.. �! "���� �"�4  �� -���� �+��"�� ��%� "+�*����'- ��� 

3.- �$�����! ����� *�� "��� '��+ . ����,(! �� ��+�'��! '����! #����!, '��4#�+� ����'4 

�� �� $�"�+4�.».   

6�� �#�+4 �� " �� '+��4�� ���4 �� ���0-����,  ".! '�� % N.B. )��� '�� � C.W. ��"�  �� 

«�),+� �-��+�, ����� �' �% #�2���)��!  �� ����� �� 4�0+."�� ),��� "�+��� ��+� /����'� 

���'   ".! ��� , '�� #�24��� �"��%!  �� �"�+��� �� �� '4���� '�� �� 4����!». 6��� 

�#�+4 �� ,+-��% "�� "�+4�%�� �% &�����4 ���, ��� �.�., ���#)+��  �� «�(+� �"�4 ��"�3. 
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 �� 2+-'�� "�� 4��� 0��� '�� �� $),����. ���4 &� 0� ����� "��) ��*��+�!. �),+� �-��+� 

�' �% #�24���  �� '4"���! 0� )+0�� �� ��� "��  �� )��0� �%� ��-0���.» 

�� �"����)����� ���4, #������� �� ���#.���� �� �� �"����)����� �%! )+����! �.� 

Caplan, Williams, Yee (2009) �� �"���� �$)����� �% 0�.+�� �%! «
+�2�%����'-! ,+-��%! 

��� &��&�'����11» �� ,+-���! "���,+%���'(� �#�+��*(�. �� )+���� ���! )&��$�  �� % ,+-�% 

��� &��&�'���� *�� '���.��'��! �'�"��! ����� "�� "�0��- �� �&%*-��� ���! ,+-���! �� 

"+�2�%����'- ,+-�% ��� &��&�'����. 6�� �#�+4 �� Second Life,  ���! ��� �#�+��*- 

'���.��'-! &�'��.�%!, �"�+���� �� ��#4���� �� "����  �� ,+%����"������� �"  �%� 

"����/%#�� �.� ,+%��(� *�� '���.��'��! � *��! '�� ��.! �� "�+������'4 "�� ����"�����, 

�� �#�������� ��%� "+�2�%����'- ,+-�% ��� &��&�'����. ���#.�� �� �%� )+���� (Caplan; 

Williams & Yee, 2009) �  +�! "+�2�%����'- ,+-�% ��� &��&�'���� ���#)+���� �� )�� 

���&+��� "�� �"��������� �"  ���"�+�#�+����'4 '�� ������0%����'4 ���"�(����, "�� 

),��� .! �"��)�����, �% &��'���� ��� ,+-��% �� &��,��+���- �% 3.- ��� �'� ! ��� 

&��&�'����. 5�� &����+� �"��)����� "�� ���#)+���� ��%� )+���� �����  �� % &�4+'��� 

,+-��%! ��� &��&�'���� -��� �"��%! )��! � *�! ���� �"��� �#������� % "+�2�%����'- ,+-�% 

��� &��&�'����. 	4�� "�� 0� �"�+������ �� "���� '�� *�� �%� "�+���� )+����, �#��  ��� 

�� ,+-���! "�� �������("���� "�+������'4 "�+�� ,�%�%! ��%� "�+���� )+����, 

��������,�� ��� Second Life *�� "�+��� ��+� �"  )�� ,+ ��. 

6�� �#�+4 �� "�+������'4 ‘���"�0��%�� ���,�%��'4 �%������, "+��2�%��'4 �%������, 

���,+4 4����,  ��� /4,���� *�� ��$ '�"’, �� �"��� ��4#�+�� �+'��)! *����'�! ,+-���!, 

�"�+�� �� �#�������� ����! &��#�+���'��! � *��! ,+-��%! ��� Second Life �"  4��+�! '�� 

*����'�!. ���#.�� �� �� �"����)����� �%! )+����! ��� Yee, N. (2006) "�� �#�+4 �� 

'��%�+� ,+-�%! &��&�'���'(� "��,��&�(�, 4��+�! '�� *����'�! '���.��'�"�������� �� �&�� 

�)�� �� )�� �)���� "��,��&�, �� �% &��#�+4  �.!  �� �� &�� #��� /4,���� *�� "��� 

&��#�+���'4 "+4*���� �� ���)! ��! �,)���!. 5���, �"�+�� �� 4��+�! ��� Second Life �� 

���"�+�#)+����� �� ���  ��� �+ "� *���� /4,���� *�� &��#�+���'4 "+4*����, '�� �� 

*����'�! �� �� 2�)"��� �����(! "+��2�%��' , *���� �� �&��! &�� /4,���� �� �&�� "+4*���� �� 

�����!. 

6"��� ��+#- '�� �� "��+���� ���4 �� "�+������'4,  ".! '�� �� *�������, �%����� ),��  �� 

���2������, ���4 �' �% "�+��� ��+�, �%����� ),��  �� �"�+��� �� �"%+�4���� '�� �� 

�+���������� ���! ,+-���! ����! �"����! ���2������ �� ��*4�� 2�0� . 6".! �� �&��� ��! 

��"��, ��,�� "�+4��� �"  ��4&�� # 2��, 0��/%!, 0����, �' �% '�� �� '��40��/% � *. �.� 

"�+������'(� ���(�.   

���������������������������������������� �������������������
��
�4 �������������'����:;<=>?@A BC�D�EFC@<F@C�GH@I�
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�)�� �"  �%� ��4���% �.� &�&��)�.�, �'� ! �"  �� "�+������'4 "�+�� ,�%�%! '�� �� 

���0-���� "�� ���4 "+�'����� ����! ,+-���!, "+�)'�/� )�� 4��� �%�����'  &�&��)��, �� 

�"��� &�� �'�"����� �� �����-����� ��%� )+���� ���-. 	��4 �% &�4+'��� �.� 

��������$�.�, �)���+�! �"  ���! ������),����! �$)#+���� �� "�+4"��� ���!  �� "���)! 

#�+)! "+��"40%��� �� ���#)+���12 '4"���� ‘���,�%��' ’ '4���'� �� �% �)0�&� �%! 

‘���#�+4! "�+�� ,�%�%!’, ,.+�! '��)�� �"��)�����. 6".! ,�+�'�%+����'4 ���#)+�� � 

C.W., ��%� �+(�%�% �� ‘���0-���� �$�'����0��! �� ��(0��! ���4 �"  � �� '��+ ’, ��"� 

«��(0. ���4$�� �(+�, ���  "�� ���04����� "�+��� ��+�, ����� 0�� !, *���� % Linden Lab13 

&�� �"4��%�� ���! '���**����! ��� *�� "�+��� ��+� �"  &�� �2&��4&�!, '��  ��� �"��)���! 

�"4��%���, -��� ��� ��"�'- �"4��%�% "�� ���� '�� �,���3 ��� �� ��! �+.�-���! ���.» 

5,����!  �.! �" /% �� " �� �"%+)��� �� ,+-��% ��� , �� *�*�� ! �� �% /����'% 

#.��*+�#��, ���4 '�� �� *�*�� !  �� ��� �)���� "+4$% ����� "�+4���%, ����� �,�& � 

�"������� ��  �� �� �+*���-+�� ��� Second Life &�� �"-'� '�� ���� ' "� �� ��� �"���-���.  

�' �% '�� ��� "�+������'  "�� ���)2% ��% �.�. �� �"��� "�+�*+4#��� "�� "4�., "�� &�� 

-��� ��� �"�- �� ,�%�%, � �+ "�! "�� ,+%����"��%�� *�� �� �������."���� ��� � "�� �%! 

)'��� '�' , -��� �)�. �.� ���#�+(� "�+�� ,�%�%!. 6".! �,���43��  �.!, «���4  �.!, 

"+)"�� �� ��"���������� ���! Lindens  �� 0� &��24���� ��! ���#�+)! '�� ��+�')! #�+)!, �� 

���0%�� "�� ���24�. �����  �� �� ���#�+)! �"�4 ���"�%+(������ �"  ���! ,+-���! '�� 

���4 �)���� $�,���)��!». 5��� % �&�� )"+�"� �������."���� ��� ,+-��% '�� �� ���4$�� �% 

3.- �%! ��� Second Life, *�� �� �%� �"�+)��� $��4 �� �%� "�%��4��� ��� ! "�� �%! )'��� 

'�' . «=�'��%�� �� '+�2����. 5#�*� �"   �� �� *'+��" "�� -���� �)��! '�� -��� '�� 

��� !, ���4 &�� �"4+,�� ��*��+�! �+ "�! *�� �� ��� �"�#�*..  ��#4���� �)�� ��� 

"��,��&� ����� '4�� "�� &� 0� ��(�. *�� "��� '��+  �' �%.» 

�$���%���.�� ����� ��  ��, '��)��! ,+-��%! �"  �����! "�� �$)#+���� "�+4"��� &� 

+.�-0%'� *�� �� "(! "�������  �� �������."�3����� �� ���#�+)! "�+�� ,�%�%! "�� 

���"�%+(���, ���� *�� �� �� ),��� �"��)�����. 6��� ������),����! ���#)+0%'�� �� ���  

�� *�*�� !, �� )'���� ,.+�! '���� �,���'- ���#�+4 �"  �)+��! ��� �+���%�- �� 0)���� 

 ".! % &���� �%�� �� ���#)+��� '4"����, '4�� "�� �%������  �� �� *�*�� !  �� �� ���-���! 

���! "�+���� �"�+��-+%��!, ����� '4�� "�� "+�*����'4 ���! ���,���. 

�� '���� "�+�"�.�% % "�+���� )+���� &� ��%+�3��  �� �� Linden Lab '���43�� '���� �"  ��! 

���#�+)! "�� *������� �"  ���! '����'��!, ����  �� &� ���24������ '�0 ��� �)�+�, ���4 

��*��+� &�� �� '4���� *��  ���!. �)���+�! ������),����! "�� ��%+�3���  �� &�� ��&�� 

���������������������������������������� �������������������
12  &���� �%�� "�� &������ ����! ,+-���! ��� Second Life �� '���**������ )�� "�+������'  
'�'�"��%�%! ����! �"��0����! ��� ��'���'�� ' ����, ���"�%+(�����! ��� # +�� '�'�"��%�%!, "�� 
����43���� ‘Abuse Report’.�
13 Linden Lab ����43���� % ����+��� "�� &%����+*%�� �� Second Life. �� "+ �."� ����43����� 
Lindens.�
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����" '+��% �"  �� �+*���-+�� �%! Linden Lab, ),����! �4����� ����,��� *�� ��� , ����� 

��*4��! �+�0� ! ��4���� �� )�� ������ �"  &�'��+�� 4����, *�� �� ����� ���"�.����' !.  

6".! ���#)+0%'� '�� "�� "+��, � ,+-��%! ��� ! &�� ����� � � ��! �� �)���� "�+4"���.  

��%� �+(�%�% �� ‘"��� �+ "� �������."�3��! ���! ,+-���! "�� �� "�+���,����’, �� 

�"���-���! "�� "-+��� -��� «���! ���#)+., ���4 &� ����3.  �� �� Lindens '4���� '4�� *�� 

��� » - �' �%, «),�� ���#�+0�� � ��! "���)! #�+)! *�� "�+�� ,�%�%, ���4 � �&��! 

�$�'����0�� �� �"�+�� �� ���&)���� '�� �� "�+���,���».  

�� *�*�� ! ��� , &%����+*�� &�� ����*�! �"�0)���!. 
+(���,  �� �#�� �� ,+-���! "�� 

���"�+�#)+����� �� �)���� �+ "� &�� �������."�3�����, � �� ����� #���'   �� �)����! 

���"�+�#�+)!  ,� � �� &� 0� ������-����, ���4 '�� 0� ��$%0���.  &����+% �" 0��% ����� 

 �� �� Linden Lab,  ��.! '���43�� ��! ���#�+)! "�+�� ,�%�%!, "�� �����  �.! � ��! "���)! 

�"  �� "�+������'4 "�� ���2������, "�� ����� �&����� �� ����"�'+�0��� '�� �� 

�������."������  ��! ��� 2�0�  "�� ,+��43����. 

 

��������! 2������ 
 
��% &��'"�+��.�% �%! "�+����! )+����! �"-+$�� ��+�'�� "�+��+����� �� �"���� ���)2���� 

�+�%��'4 ��%� �$)��$% �%� �+*����!. � "+(��! "�+��+��� ! -���, % &��'���� "�� �"-+,� 

��%� �$��+��% �������, ��.�. �� ,�! -��� �� 2+���� "�+��� ��+��! ������),����! �"  

�%� �"��%�% ��������&� ��� ��'���'�� ' ����, �� �"���� ),��� 3-��� "�+������'4 

"�+�� ,�%�%! '�� 0� �"�+����� �� ��! &�%*%0���  �� )3%��� '��  �� ���04�0%'��. �� 

"�+��� ��+�  �.! 4���� �� �� �"��� "+�*����"��-0%'� �"�'���.���, &�� �"�'���(�%��� 

"��. "��). 6,� � �� ��� , �� &�4��%�� "�� �$����� ��� % )+����, �� &%����+*�� ��� 

��'���'�� ' ���� ����).��� �%� ��������&� ���!, �� �"��)�����  �� &�&��)�� "+ �0���� 

�� ,+-���! �'�� �� ,�0���.  �����+�! "�+��+��� ! -���  �� ��+�'�� �"  ���! ������),����!, 

&�� -0���� �� ���-���� *�� ��! '�')! ��"��+��! "�� ��,��, )��� &� �"�+)���� �� "4+���� �� 

�"�+���%�� &�&��)�� �"  �����!. �)��!, �� &��*�� �%! )+����! �"�������� ��%� "����/%#�� 

��� �"  *����'�!, �� � �� �+��! 4��+�! �� ������),���, '4�� "�� &� ��! &��,��� $�'40�+� 

�%� 4"�/% '�� ��! ��"��+��! ��� ��&+�'�� #����. 
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��#���� 6: ���(�������� – +�������$� +��$��� 

�� ,�! �%! "�+����! )+����!, -��� �� �����%0�� �4� �� ��'���'�� ' ����, '���.���! 

2�����)��! �� ��' ��! '�� �"���*���)!, ),��� �% &���� �%�� �� �"%+�4���� �% #���'- 3.- 

��� '40� ��0+("��, �� �"%+�4���� �% /�,���*�� - '�� �% ���"�+�#�+4 ���. �"  �� 

���"�+4����� "�� "+�'�"���� �)�� �"  �%� ��4���% �.� &�&��)�.� "�� "4+0%'�� �"  

���! �&���! ���! ,+-���!, #�������  �� '4�� �)���� ����� �#�'� . 8�������  �� "�+ �� "�� 

�)�� ���� ��'���'  ' ��� �� � �� "�� 2�)"���� ����� �"�4 ��'���'4 "+ �."�, ���  "�� 

'�+��+,�� ����� ��  4���� "�� '+�2���� "��. �"  ��� , '�� �� ������0-���� "�� �� 

����&�����, �� �"��� ����� "+�*����'4 '�� ���0%�4 �� �"���&-"��� ' ���, #���'  - 

��'���' .  

��� �%� &��$�*.*- �%! )+����!, ,+%����"��-0%'� % �)0�&�! �%! "�����'-! ��4���%! 

&�&��)�.�, *�� �� �"���-��� ��� �+.�-����, "��� "�+������'4 "�+�� ,�%�%! ������4�� 

��� Second Life, '�� "(! % "�+�� ,�%�% �� )�� ��'���'  ' ��� �"%+�43�� ���! ,+-���! 

����! �"����! ���2�����.  )+���� ���- �� '���� "�+�"�.�% &�� ����"+��."���� �� '�%+� 

��� "�%0���  ��� ��'���'�� ' ���� "�� ���������, ���4 )�� &��*��. �� &�&��)�� ���4 0� 

�"�+����� �� ,+%����"��%0��� ��� 24�% ��������'(� �+���(�, ���! �"���! 0� 

"+�*����"������� )+���� �� ��*�����+% "�� �%�� &�&��)�.�. �� ��� �+ "� ��� , 0� 

�"�+������ �� "4+���� ��� "�� ������'- '�� *���'- ��' �� *�� �� "(! �"%+�43����� �� 

,+-���! �)�� �"  �� *�*�� �� "�� ���2������ ���� ��'���'  ' ��� ��� Second Life. 

�' �%, �� ��������')! ���)��!, 0� �"�+���� �� "+�*����"��%0�� ��� "�+ ���� )+���� '�� 

�� 4����! ��'���'��! ' ����! �'� ! �"  �� Second Life,  ".! ����� �� “Active Worlds”, 

“There” '�". 5��� �"�+���� �� �$��4����� �� 4���� "�� ,+%����"����� 4����! ��'���'��! 

' ����! ),��� �%� �&�� ����&+��% �� "�+������'4 "�+�� ,�%�%!, �� #���'4 ���2������ 

�)���� "�+������'4 '�� �����, '�� �� �"%+�43����� �� �&�� -  ,�. �� ��� �+ "� ��� , 

�"�+���� �� �40���� �4� �� ��+-���� �%! "�+����! )+����! �"�+��� �� *���'������ *�� 

 ���! ���! ��'���'��! ' ����!.  

5,����! �" /% ��� ��+4���� �+�0�  ,+%��(� "�� ���24���� �)+�! ����! &�'4&�! 

��'���'��! ' ����! "�� �"4+,��� ��� &��&�'���, �� �"����)����� ���4 0� "+)"�� �� ��! 

"+�2�%��������. 
����� ����� ����� "�� 0� �"�,��+%������*-����,  �� �� ,+-���! "�� 

�"%+�43����� �"  �� �� ���2����� �)�� ����! ��'���'��! ' ����!, "��� �"�4 �"�+��� �� 

�"�,.+-����. ��� ��, ����� &�'��.�� *�� ��� '40� )��, �� �"�+�� �� ������),�� �� �����! 

,.+�! �� #�24���  �� '4"���! �"�+�� �� $�'��-��� �� ��� "+��24���� - �� ��� �"���0����.   

��*4�% ��4"��$% �%! ��,����*��! ��! �&%*�� �� )�� ' ��� "���,+%���'(� ��'���'(� 
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"��,��&�(�, "���4 �"  �� �"��� ����� "�0�� � �� ,+%����"��%0��� ��� �)���� � �� *�� 

�'"��&����'��!  �� '�� *�� �"�**������'��! �'�"��!.  

����� ��'��� �� "����  �� �� �� '4"��� &�� �+)���, �"�+�� �� �"�,.+-���. �� *������  �.! 

 ���  ,� � �� �� 0����� �"%+�43����� ��%� "+�*����'- ���! 3.-, ���4 '�� �� "�+�24��!; 

�� ���  �� #��� ���� ����� � �� #���'  *�� '4"����  ��� ��������+)#���� �� ��%0��4 

4���� �)�� �"  �� &��&�'���, "���! $)+��  �� �)�����! ����(+%��! &� 0� ���0��-��� �%� �&�� 

���"�+�#�+4 ���� #���'  ' ���. 	�� � ��, "(! �"�+�� '4"���! �� �"�,.+-��� �"  ��� �; 
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�

��������� 1: ��%������� ���$����3�� 
�

1. �� �� ��,������� �)�� ��� Second Life? 

2. 5,��! '4��� #����! �&(; 

3. 
(! 2+��'��! ���! ��0+("��! �&( �)�� �����  ��� '����; 

 

��  �
���� ����� ‘���’ 

4. ����� �� ��! ��� ; �� ���)2%; 

5. 
�+�)*+�/� ��*� �� "�+������' . 

6. �� ���04�0%'�! �'���% ��% ���*�-; 
(! ���)&+���!; 

7. 
 �� &�-+'%��� ���4 �� ������0-����; 

8. ��(+�3�! ��� 4��� ,+-��%; 

9. 
���! ��)+*���! )'���! *�� �� �"�#�*��! ��� 4��� ,+-��%; 

10. �"%+�4��%'� '�0 ��� � �+ "�! "�� ���"�+�#)+���� �)�� ��� "��,��&� ���4 �� 

"�+������'  ��� ; 

11. �� ),�� �"%+�4��� '�0 ��� �� �"���&-"��� 2�0�  �� "�+������'  ���  )$. �"  �� 

&��&�'���, ��%� "+�*����'- ��� 3.-; 

12. 
�� ����3��!  �� �#������� ��� ; 5'���! '4�� *�� �� "+�'��)���! �� 0��  '4"����; 

13. �"�'���(�%��! �� ���! &%����+*��! '�� �&��'�-��! ��� "��,��&��� *�� �� 

"�+������'  ��� ; 

 

��  �
���� ����� ‘���’ 

        4. 
��� ����� % �,)�% ����$� �%! #���'-! ��� 3.-! �� �� Second Life; 

        5.  6�� �#�+4 �� ������0-����, " �� ���0%�4 ����� ��%� #���'- 3.-; 
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