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Θα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηδηαίηεξα ηελ επηβιέπνπζα θαζεγήηξηα ηεο πηπρηαθήο 

εξγαζίαο κνπ, Γξ. Γέζπνηλα Μηραήι Γξεγνξίνπ, γηα ηε ζπλεξγαζία θαη ηελ 

θαζνδήγεζε ζηελ δηαδξνκή πξνο ηελ νινθιήξσζε ηεο εξγαζίαο. Δπίζεο, ζέισ λα 

επραξηζηήζσ ην Σερλνινγηθφ Παλεπηζηήκην Κχπξνπ δηφηη ιφγσ ησλ ζπνπδψλ κνπ, 

γλψξηζα έλαλ μερσξηζηφ άλζξσπν, ηελ αγαπεκέλε κνπ θίιε, ε νπνία ζηάζεθε δίπια 

κνπ ζηεξίδνληαο κε, φια απηά ηα δχζθνια αιιά θαη αμέραζηα ρξφληα ζπνπδψλ. Σέινο, 

ην κεγαιχηεξν επραξηζηψ ην νθείισ ζηα ηξία κέιε ηεο νηθνγέλεηαο κνπ θαη ηδηαίηεξα 

ζηνπο γνλείο κνπ, νη νπνίνη κε ηελ αγάπε, ηελ ππνκνλή, ηελ ζηήξημε θαη ηηο ζπζίεο 

ηνπο, θαηάθεξα λα θηάζσ κέρξη εδψ. αο επραξηζηψ φινπο! 
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ΠΔΡΙΛΗΦΗ  

Σν ζέκα ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο αθνξά ηνλ επαλαζρεδηαζκφ ηεο εηαηξηθήο ηαπηφηεηαο, 

θαη ζπγθεθξηκέλα ηεο παξαζηαηηθήο νπηηθήο εηθφλαο ηνπ Δξεπλεηηθνχ Δξγαζηεξίνπ, 

Microsoft Computer Games and Emerging Technologies Lab (GET Lab), ηνπ 

Σερλνινγηθνχ Παλεπηζηεκίνπ Κχπξνπ. Σελ εξγαζία απνηεινχλ δχν ζηάδηα.  

ην πξψην ζηάδην πξαγκαηνπνηήζεθε ε βηβιηνγξαθηθή αλαζθφπεζε. Η βηβιηνγξαθηθή 

αλαζθφπεζε δηεθπεξαηψζεθε κε ζθνπφ ηελ ζπιινγή πιεξνθνξηψλ νχηνο ψζηε λα 

ππάξμεη νξζή γλσζηνπνίεζε ηνπ ζέκαηνο. Αξρηθά, κειεηείηαη ν νξηζκφο ηεο εηαηξηθήο 

ηαπηφηεηαο, θαη ζηε ζπλέρεηα, γίλνληαη αλαθνξέο ζηελ εηαηξηθή εηθφλα, ζηελ ηζηνξηθή 

εμέιημε, ζηελ εηαηξηθή δνκή θαη ηελ παξαζηαηηθή νπηηθή εηθφλα.  

ην δεχηεξν ζηάδην, δηεθπεξαηψζεθε έξεπλα ηνπ Microsoft Computer Games and 

Emerging Technologies Lab (GET Lab), ηνπ Σερλνινγηθνχ Παλεπηζηεκίνπ Κχπξνπ θαη 

ηεο εηαηξηθήο ηνπ ηαπηφηεηαο. Μέζσ ηεο ζπιινγήο πιεξνθνξηψλ θαη γλψζεσλ, 

εληνπίζηεθαλ ηα πξνβιήκαηα ηνπ Δξεπλεηηθνχ Δξγαζηεξίνπ ηα νπνία αθνξνχλ ηελ 

εηαηξηθή ηνπ ηαπηφηεηα θαη ηελ παξνχζα παξαζηαηηθή νπηηθή ηνπ εηθφλα. Σέινο, 

αθνινχζεζε ν επαλαζρεδηαζκφο ηεο παξαζηαηηθήο νπηηθήο εηθφλαο ηνπ Δξεπλεηηθνχ 

Δξγαζηεξίνπ.  

 

Λέξειρ κλειδιά: Δηαηξηθή ηαπηφηεηα, Παξαζηαηηθή Οπηηθή Δηθφλα, Δπαλαζρεδηαζκφο 
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ABSTRACT  

The topic of my dissertation concerns the redesign of the corporate identity and more 

specifically the illustrative visual image of the Research Lab, Microsoft Computer 

Games and Emerging Technologies Lab (GET Lab) of Cyprus University of 

Technology. 

The dissertation consists two phases.  At the first phase, a literature review was 

conducted.  The aim of the literature review was the collection of information so that 

there would be accurate awareness of the topic.  Firstly, the definition of the corporate 

identity is studied and then several references to the corporate image, the historical 

development, the corporate structure and illustrative visual image are made. 

During the second phase, a research was conducted, concerning the Microsoft Computer 

Games and Emerging Technologies Lab (GET Lab) of Cyprus University of 

Technology and its corporate identity.  Through the collection of information and 

knowledge, some problems concerning the Research Lab, its corporate identity and its 

illustrative visual image were detected.  Finally, a redesign of the illustrative visual 

image of the Research Lab was conducted.  

Keywords:  Corporate identity, Illustrative Visual Image, Redesign  

 

 

 

 

 

 

 

 


