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Θα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηδηαίηεξα ηελ επηβιέπνπζα θαζεγήηξηα ηεο εξγαζίαο κνπ θα 

Γέζπνηλα Γξεγνξίνπ (Μηραήι),  γηα ηελ ππνζηήξημε, ηηο ζπκβνπιέο θαη ηελ θαζνδήγεζε πνπ 

κνπ πξόζθεξε κε απνηέιεζκα λα βειηησζεί ζην κέγηζην ε εξγαζία απηή. Δπίζεο ζα ήζεια λα 

εθθξάζσ ηελ επγλσκνζύλε κνπ ζε όινπο όζνπο ζπλέβαιαλ γηα λα νινθιεξσζεί ε εξγαζία 

απηή. Σέινο, ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ  ηελ νηθνγέλεηα κνπ θαη ηνπο θίινπο κνπ γηα ηελ 

ακέξηζηε ζπκπαξάζηαζε ππνζηήξημε θαη θαηαλόεζε πνπ κνπ έδεημαλ όιν απηό ην δηάζηεκα. 
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ΠΔΡΙΛΗΦΗ  

Η έξεπλα νινθιεξώλεηαη ζε πέληε ζηάδηα. Καηά ηελ πξώηε θάζε εξεπλώληαη θαη  

αμηνινγνύληαη δηάθνξα ήδε πθηζηάκελα ειεθηξνληθά παηρλίδηα. Με ηελ νινθιήξσζε ηεο 

πξώηεο θάζεο, θαη αθνύ απνθαζίζηεθε ε ηδέα ηνπ παηρληδηνύ, ζην δεύηεξν ζηάδην 

αλαπηύζζνληαη ηα πξσηόηππα ρακειήο πηζηόηεηαο ζην Pencil. Αθνύ νινθιεξσζνύλ ηα 

πξσηόηππα ρακειήο πηζηόηεηαο αμηνινγνύληαη από ηνπο ρξήζηεο γηα ηπρόλ αδπλακίεο, ιάζε 

ή δπζθνιίεο πνπ αληηκεησπίδεη. Αθνύ νινθιεξσζνύλ όιεο νη απαξαίηεηεο αιιαγέο, 

αλαπηύζζνληαη ηα πξσηόηππα πςειήο πηζηόηεηαο ζην Adobe Illustrator. ην ηέινο, αθνύ 

ζρεδηαζηνύλ όιεο νη νζόλεο, αθνινύζσο γίλεηαη θαη ε ηειηθή αμηνιόγεζε από παίρηεο 

ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ.  

θνπόο ηεο κειέηεο είλαη ε δεκηνπξγία κηαο πξσηόηππεο δηεπαθήο γηα έλα λέν 

ειεθηξνληθό παηρλίδη ην νπνίν βαζίδεηαη ζε ήδε πξνϋπάξρνλ παηρλίδηα. Να βνεζήζεη ζηελ 

θαιύηεξε θαηαλόεζε, εύθνιε πινήγεζε αιιά θαη απνηειεζκαηηθή αιιειεπίδξαζε ηνπ 

παηρληδηνύ κε ηνλ ρξήζηε, αθνύ ηα πεξηζζόηεξα ειεθηξνληθά παηρλίδηα πζηεξνύλ ζηνπο πην 

πάλσ ηνκείο. Σν παηρλίδη βαζίδεηαη ζην ήδε πξνϋπάξρνλ «space…», κε ηελ δηαθνξά όηη 

ππάξρνπλ αλαβαζκηζκέλεο ιεηηνπξγίεο, θαηλνύξγηνη ραξαθηήξεο, ζύγρξνλα γξαθηθά θαη πην 

εύθνιε θαη γξήγνξε πξόζβαζε ζην παηρλίδη. Δπίζεο, έλα ζεκαληηθό ραξαθηεξηζηηθό είλαη 

θαη ε εμαηνκίθεπζε ηνπ παηρληδηνύ, αθνύ ν θάζε ρξήζηεο δεκηνπξγεί ηνλ δηθό ηνπ κνλαδηθό 

ινγαξηαζκό πξνζαξκόδνληαο ην παηρλίδη ζηηο πξνζσπηθέο ηνπ πξνηηκήζεηο θαη αλάγθεο. Γελ 

παξαιείπεηαη βέβαηα ην γεγνλόο όηη ην παηρλίδη είλαη πξνζαξκνζκέλν ζηηο ζύγρξνλεο 

αλάγθεο θαη πξνηηκήζεηο ησλ παηρηώλ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ, αθνύ είλαη ζπκβηβάζηκν ζε 

θηλεηά όπσο επίζεο θαη ζε ειεθηξνληθέο ηακπιέηεο.  
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ABSTRACT  

The research is completed in five stages. At the first stage, there are 

many existing electronic games that are searched and evaluated. With the completion of 

the first step, and after was decided the idea of game, the second stage is about to develop the 

prototypes of low conformity in Pencil. Moreover, prototypes are completed and the users 

can check if there is any chance of weaknesses, errors or difficulties. After the completion of 

the essential changes, the development of  the prototypes of high conformity in Adobe 

Illustrator is made.  

In the end,  all screens are drawn and the final 

evaluation from players of electronic games  is started.The 

aim of study, is the creation of original contact for a new electronic game which is based on 

 preexisting games. 

  The main aim is the better comprehension, easier pilotage but also a more effective 

interaction of game with the user. In contrast, most  of the electronic games have weakness in 

the above sectors. 

  The game is based in  preexisting “space…”, with the difference that the  exist 

upgraded operations , new characters, modern graphic and easier and fast access in the game.  

Also, an important characteristic is the individualisation of game, after each 

user creates his own unique account adapting the game in his personal preferences and 

needs.  

It would be an omission not to mention that, the game is created to respond 

the modern needs and preferences for  players of electronic games. Also it is accessible by 

the mobiles and tablets. 

 

 

 


